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MaWe jest programem typu donationware i mozna go $ciggnac i zainstalowac z http://www.mawesys.com/wiki
Zeby uruchomi¢ MaWe musisz najpierw $ciggnac i zainstalowa¢ program MaxMSP (w wersji 4.5 lub nowszej) z http://www.cycling74.com
MaWe mozna uruchomic takze pod kontrolag MaxRuntime — w pelni darmowej wersji MaxMSP dostepnej takze nad stronie Cycling74

Ta aplikacja moze zosta¢ uruchomiona zaréwno na komputerach Macintosh jak i PC pod kontrolg systemu Windows XP.

Wersja MaWe dla systemu OS 9 jest przestarzala, zawiera ograniczong liczbe funkcji i najprawdopodobniej nie bedzie w przysziosci uaktualniana.
Wersja MaWe dla systemu OS X jest zawsze najaktualniejsza i rozwija sie najdynamiczniej.

Wersja MaWe dla Windows XP tworzona jest na podstawie wersji OS X i zazwyczaj nie odbiega znacznie od niej.
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MaWe zostat pomys$lany jako wszechstronny elektroniczny instrument muzyczny. Moze by¢ stosowany do dziatan muzycznych na zywo (live electronic, interactive
music) oraz do rejestracji i przetwarzania materiatu dzwiekowego do wykorzystania w dziataniach studyjnych (np. muzyka na tasme, przygotowanie $ciezki dzwigko-
wej do filmu, etc.). Dzieki modutowi ,Movie” moze by¢ takze uzyty jako kompleksowe narzedzie do improwizowania $ciezki dZwiekowej do odtwarzanego na zywo
filmu. Biorac pod uwage te réznorodnos¢ zastosowan oraz to, ze program moze by¢ uruchomiony na komputerach o przer6znej mocy i parametrach, postanowitem
stworzy¢ MaWe w pieciu gléwnych odmianach, oferujgcych rézny zestaw mozliwosci przy réznym obcigzeniu procesora. Trzy z tych odmian posiadajg dodatkowo
opcje 8-kanatowej projekcji dzwieku.

Jesli klikniesz na napis znajdujacy sie w gornej czesci okna Startera MaWe, napis ten zostanie podswietlony. W takiej sytuacji Starter
bedzie zapamigtywat ostatnio dokonany wybor i tadowat przy kolejnym starcie odpowiedni wariant MaWe automatycznie.
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Wersja Full oferuje najwiecej mozliwosci. Wszystkie zawarte w niej procedury zostaly zaprogramowane, by dziala¢ jak najdoktadniej i jak
: najszybciej, bez wzgledu na stopien obcigzenia procesora. Dlatego Heavy Duty (zwana takze MaWe Full), by rozwing¢ skrzydta,
I pre fe r I\ala lll-'lllin' e d ppe 4ars as.: potrzebuje naprawdg szybkiego procesora. Do tej wersji MaWe zaleca si¢ uzycie komputera nie wolniejszego niz PowerMac G5 2.0 GHz.

W przypadku wersji dla Windows XP, powinien by¢ to przynajmniej Pentium IV z zegarem 2 GHz lub szybszy. MaWe full skiada sie z 26

odtwarzaczy plikéw mp3, 7 tzw. rec-playeréw oraz 10 CD-playeréw. Wszystkie one zawieraja generatory obwiedni i pozwalaja na
[ 8 h ] przestrzenna projekcje dzwieku. W sumie MaWe Full daje mozliwos$¢ odtworzenia 43 plikow dZzwiekowych rownoczes$nie.

MaWe Lite posiada 12 mp3-playeréw oraz te sama ilo$¢ rec-playeréw i CD-playerow, jaka jest dostepna w wersji Full, tak wiec w sumie
moze odtworzy¢ do 29 dzwigekéw réwnoczesnie. Kazdy odtwarzacz ma wtasny generator obwiedni, jednak w odréznieniu od MaWe Full
gra wytgcznie w stereo. Lite moze zosta¢ uruchomiony na komputerze z najmocniejszymi procesorami G3 (np. 800 MHz), ale efektywniej

L I t e ( fo r- G 4 - S t ro n m e n S) bedzie dziata¢ na komputerach wyposazonych w procesor G4 szybszy niz 1 GHz. Takze procesory Pentium taktowane zegarem minimum
g 1.5 GHz powinny wystarczy¢ do pracy z MaWe Lite.

Wersja Tiny posiada te sama liczbe odtwarzaczy dzwieku co Lite, pozbawiona jest jednak generatorow obwiedni, co powoduje, ze obcigza
procesor w duzo mniejszym stopniu. Dzieki temu mozna zatadowac i uruchomic¢ wszystkie 29 odtwarzaczy jakie posiada MaWe Tiny na
komputerze z procesorem G4 800 MHz lub Pentium IV 1GHz czy mocniejszych Celeronach. Tiny, zaladowany w czes$ci moze by¢
uruchomiony nawet na komputerze z G3 ponizej 800 MHz.

MaWe MulTINY ma, podobnie jak Tiny, 12 odtwarzaczy mp3 oraz 10 polgczonych odtwarzaczy modutu rec+CD. Dzigki temu MulTINY
pozwala na wielokanalowa projekcje max. 22 dzwiekéw naraz. Mniejsza ilo$¢ odtwarzaczy pozwala oddanie czgéci mocy procesora do
obstugi wielokanalowosci przy zachowaniu podobnego obciazenia jak w MaWe Tiny.

MINI, z najmniejsza liczba opcji, ale za to najmniej wymagajgcy, moze z powodzeniem dziata¢ na starszych komputerach, jak np. G3 500
MHz czy Pentium III wolniejszym niz 1 GHz. Posiada 8 odtwarzaczy mp3 oraz 8 playeréw rec/CD bez generatora obwiedni. Takze niektére
algorytmy MINI zostaly skonstruowane tak, by dziata¢ maksymalnie efektywnie nawet kosztem niewielkiego obnizenia jakosci.

Plug-in Manager umozliwia dotgczenie do 16-tu plug-inéw do dowolnej wersji MaWe. Obecnie MaWe posiada 11 wtasnych plug-inéw
i liczba ta w przysziosci bedzie si¢ zwigkszac. Ostatnio Plug-in Manager zostal wyposazony w 4 gniazda umozliwiajgce “zapiecie” plug-
inéw VST. Nalezy pamietac¢, ze wywolanie kolejnego plug-inu w Plug-in Managerze zwigksza obcigzenie procesora, totez wymagania

PI u g — i n S M a n a g e r danej wersji MaWe wraz z plug-inami moga nawet znacznie odbiegac od tych, wskazanych powyzej.

Jesli juz wiesz, ktora wersja MaWe odpowiada Twoim potrzebom — kliknij odpowiedni przycisk i przejdz
do nastepnej strony instrukcji. ..



MaWe Main Window — opis i kombinacje klawiszy*

Giéwnym zadaniem MaWe jest odtwarzanie (wzgl. nagrywanie) plikéw dzwiekowych. Jakkolwiek MaWe oferuje szeroka game mozliwosci w tej dziedzinie, poszczegélne moduly
spelniajg okreslone funkcje, a co za tym idzie r6zniag sie pod wzgledem obstugi i wykonywanych zadan. Zawartew MaWe Main Window (przedstawionym na rysunku ponizej) tzw. mp3-
playery moga w rzeczywistosci odtwarzac wszelkie — tak skompresowane jak i nie — typy plikéw audio, w tym: wav, aiff, snd, mp3, Sciezki z plyt CD, Sciezki dZwiekowe z filmow
w formacie QuickTime Movies (mov) i innych formatach (avi, mpeg), chyba, ze zostaly onne skompresowane w specyficzny sposob. Zauwaz, ze plik dzwiekowy wczytywany do playera
w Main Window jest najpierw w catosci tadowany do pamieci RAM. Ladowanie takiego pliku trwa dtuzej, ale daje duzo wiecej mozliwosci podczas odtwarzania.

MaWe moze by¢ w catosci sterowany za pomocg klawiatury komputera. Oto zestaw podstawowych skrotow klawiszowych dla komputera Macintosh:

wcisniecie klawisza:
[shift]-klawisz:
[option]-klawisz:
[ctrl]l-key:

start/zatrzymanie odtwarzania
wlacza/wylacza petle
zatadowanie pliku dzwiekowego

wlaczenie nagrywania (opcja niedostepna

w playerach Main Window)

[ctrl]+ [shift]-klawisz: wigcza/wyltacza pauze
[ctrl]+ [option] +[shift]-klawisz: usuwa plik dzwiekowy z pamieci
[ctrl]+[option]-key: wymusza powtérne zatadowanie

pliku dZzwiekowego

Opis wygladu klawisza: Fs o
Kolor tego symbolu klawisza zawsze informuje i

[* MaWeFull8 — Main Window «]

o stanie danego playera. Kolor biekitny oznacza,
ze dany odtwarzacz aktualnie pauzuje.

‘Wskaz’nik pozycji odtwarzania danego pliku diwigkowego‘

‘Nazwa pliku dZzwiekowego skojarzonego z klawiszem ‘

Jesli przypadkowo zamkniesz Main Window, wciskajac
ctrl]-[return] spowodujesz jego powtérne wyswietlenie
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Mozesz takze zatadowac plik dzwigkowy poprzez
przeciggnigcie i upuszczenie jego ikony z okna folderu
prosto na pole nazwy pliku w MaWe

‘Kolor 261ity wskazuje, ze ten plik jest aktualnie odtwarzany‘

Kolor sinoszary oznacza, ze temu klawiszowi

H]

a.aif f.aif

L

] J{ b]

nie przyporzadkowano zadnego pliku

s

~ Kolor z@elony klawisza yvskazuje, )
] ze dzwigk odtwarzany jest w petli

Save All i Load All stuza do tworzenia tzw. Bibliotek.

W ten sposob zapisa¢ mozesz wszystkie parametry MaWe
(przyporzadkowanie plikéw dzwigkowych klawiszom+
+stan wszystkich suwakéw i pokretet+konfiguracja
Plug-inéw+przyporzadkowania MIDI)

Ta grupa przyciskow odpowiada za zapisywanie/
/wczytywanie Parametréow Odtwarzania. W praktyce
oznacza to stan wszystkich suwakow, pokretet

i p6él numerycznych MaWe

Za pomocg modutu ReMIX mozesz nagra¢ wszystko co

w danym momencie odtwarza MaWe. Dzieki temu mozesz
tworzy¢ miedzyzgrania i bardziej ztozone struktury dzwie-
kowe, ktére mozna nastgpnie wczytac¢ z powrotem

do MaWe lub wykorzysta¢ w pracy nad utworem na tasme

Do Main Module mozesz zatadowac pliki
roznych formatéw: wav, mp3, aiff, mov, avi, i in.

Ciemnoniebieski oznacza plik zaladowany,
jednak aktualnie nie odtwarzany

ttumik sumy L/R*... L
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caugh.mp3

n-key-azson2.aiy
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i glowne kontrolki poziomu sygnatu A-key-introl aif
*szybkie ttumienie osiggniesz wciskajac klawisz [space] :
- f

Ten przetgcznik uruchamia procesy audio.

O ile mozna tadowac pliki audio, modyfikowac

i zapisywac¢ stan MaWe podczas, gdy procesy audio
sg wylgczone, odtwarzanie i nagrywanie dzwigku
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mozliwe jest dopiero po wigczeniu tego przycisku. -

Mozna tego dokonac¢ takze wciskajac klawisz [ESCape].

Pasek Komunikatéw.
Na tym pasku pojawiajg si¢ wazne informacje o stanie MaWe

A

Ten zestaw przyciskow pozwala na wczytanie,
zapisanie zestawu dzwigkow przypisanych do klawiszy

I-kety=cax
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Z-key-MakyoS .aif d-beyi-5
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Te przyciski uruchamiaja odtwarzanie, wigczajg petle
pauze dla wszystkich zatadowanych do MaWe dzwiekow.
Istnieja takze skroty klawiszowe dla powyzszych funkcji:
[option]+[space] =Global Start/Stop

[control] +[space] =Global Pause

[shift] +[space]=Global Loop

* Poniewaz MaWe Full zawiera najszerszy zestaw funkcji tego programu, totez niniejsza Instrukcja
bazuje na tej wiasnie wersji. Wszelkie réznice pomiedzy wersjami zostaly omoéwione we wiasciwych sobie miejscach.

Load Set

Turn Audio ON (press ESC)! il o

Ten przycisk otwiera Modul REC, zawierajacy
7 odtwarzaczy plikéw audio z mozliwoscig nagrywania

Modut CD, pierwotnie stworzony, by odtwarza¢
$ciezki z ptyt CD. Obecnie posiada takie same mozliwosci
jak Modut REC

JOkno Help zawiera informacje nt. skrotow klawiszowych‘

Modul MIDI pozwala na okreslenie sposobu sterowania
poszczegdlnych parametréw MaWe za pomoca
komunikatéw MIDI. Mozna tutaj przyporzadkowac
klawisze MIDI poszczegdélnym odtwarzaczom, a suwaki
MaWe controllerom MIDI

)Klikajqc tutaj uruchomisz prosty odtwarzacz plikow video‘

Tu zobaczysz aktualne obcigzenie procesora w %. Jesli ta
liczba przekroczy 90, procesy audio w MaWe sg automa-
tycznie wylgczane, by zapobiec zawieszeniu si¢ komputera|

W tym oknie mozesz dostosowac¢ do swoich wymagan
wiele parametrow MaWe

Tym otwierasz Pitch-to-MIDI Converter, ktory stuzy do rozpozna-
wania wysokosci dzwieku odtwarzanego przez MaWe lub wprowa-
dzanego przez mikrofon. Wysokosci te, zamienione na komunikaty
MIDI, moga by¢ uzyte tak wewnatrz MaWe, jak i postuzy¢ do ste-
rowania np. syntezatorem

Klikajac na ten przycisk uzyskasz w oknie MaxWindow wyswietlenie
pelinej listy przyporzadkowan plikéw dzwigkowych do klawiszy MaWe

Pod tym przyciskiem kryje sie EventSequencer: modut
stuzacy do nagrywania i odtwarzania operacji dokonywanych
wewnagtrz MaWe

wybierz najpierw jedno z nich

Lista wszystkich urzadzen audio podigczonych w danym
momencie do Twojego komputera. Aby korzysta¢ z MaWe

Dzigki ActionManagerowi mozesz definiowac
i wykonywa¢ bardziej ztozone interakcje w MaWe




MaWe Main Window — klawiszologia dla Windows XP

Wszystkie Tryby pracy klawiatury w MaWe XP korzystajq jedynie z kombinacji tylko-klawisz lub [shift]-klawisz.
Kazdy tryb speinia w zwigzku z tym 2 zadania. Funkcja gléwna wywolywana jest przez wcisnigcie klawisza jako
takiego, za$ funkcje dodatkowa osiggamy po wcisnieciu kombinacji [shift]-klawisz.

Przetgczenia pomigdzy trybami klawiatury dokonujemy wciskajgc odpowiednig ilo$¢ razy klawisz tyldy [~].

Jesli MaWe dziata aktualnie w tym trybie, tto okna gtéwnego

MaWe ma kolor szary, i dodatkowo w dolnej czesci tego okna

F widnieje stosowny napis. Klikajac na ten napis mozesz takze
zmieniac tryby pracy klawiatury.

" " . T F— p W trybie Play€rLoop korzystanie z klawiatury komputera daje

1-rec aiff 2-rec giff jahg.waw =kdih =ldfkjs... |E| dwieymoznwosci; w v P !

A |E| n F Tryb Play€rLoop jest poczatkowym trybem MaWe.

[sam-klawisz] — start/stop odtwarzania dzwigku

|E| |I| |E| |E| “shdjh sldfkjs..” [shift]-klawisz — wigczenie/wytaczenie petli
F Dodatkowo wecisniecie klawisza {CapsLock} zamienia znaczenie

|E| “chdih sldfkjs.." powyzszych kombinacji (a wiec z wigczonym {CapsLock-iem}

wecisniecie pojedynczego klawisza uruchamia petle i vice-versa.

“skdjh sldfkjs..."
I- Sinoszare tlo okna giéwnego MaWe oznacza, ze klawiatura
dziata w trybie Pause€Rec Mode.
|E| Tryb ten umozliwia korzystanie z nastepujacych funkcji:

Load Set
[tylko-klawisz] — wigczenie/wylgczenie pauzy

[shift]-klawisz — wigczenie/wylgczenie nagrywania
l 0 Pamigtaj, ze nagrywanie jest mozliwe tylko w modutach

CD i Record Module, a wigc kombinacja klawisza [shift]
i klawisza z litera alfabetu jest tu bezuzyteczna.

Ready to work :-)

W trybie Load€rClear tio okna giéwnego MaWe jest zielone.
Klawiatura posiada nastepujace funkcje:

[sam-klawisz] — taduje plik dzwiekowy przyporzadkowujac
go danemu klawiszowi

ad # [shift]-key — usuwa plik dzwiekowy z pamigci komputera

i zwalnia przyporzadkowanie do klawisza MaWe.

ad

W trybie Snapshot (tto okna MaWe jest czerwone), klawiatura spetnia
zadania specjalne zdefiniowane w module ActionManagera.

Jak definiowac i korzystac z definicji klawiszy w ActionManagerze

ad — mozesz przeczyta¢ na koncu tej Instrukgji.

Bez wzgledu na tryb klawiatury MaWe, klawiatura MIDI

P zawsze bedzie przeznaczona do uruchamiania odtwarzania,
wzglednie odtwarzania w petli plikéw dzwiekowych. Doktadny
opis przyporzadkowania klawiatury MIDI klawiszom MaWe
znajduje sie w rozdziale poswieconym Modulowi MIDI.

Jednym z powazniejszych probleméw zwigzanych z interfejsem uzytkownika w aplikacjach napisanych dla srodowiska MaxMSP dla Windows XP jest fakt, ze program ten blokuje
dostep do niemal wszystkich kombinacji klawiszy specjalnych, takich jak [ctrl] czy [alt]. Kombinacje z [ctrl] sg zarezerwowane dla funkcji systemowych, natomiast wiekszos¢ kombi-
nacji z [alt] jest juz przyporzadkowana okreslonym funkcjom MaxMSP inie da sie tego stanu w zaden sposéb zmienicé.

Bioragc powyzsze pod uwage, zdecydowatem sie na rozwigzanie, by¢ moze niekoniecznie komfortowe, ale dajgce dostep do niemal wszystkich funkcji MaWe za pomoca jednej
klawiatury komputera. Pomyst méj bazuje na koncepcji “Trybéw Dzialania Klawiatury”, przetagczanych sekwencyjnie za pomoca klawisza [~] (tylda). MaWe dla Windows XP zawsze
uruchamia sie w trybie “Play€&Loop”, ktéry moze zostac przetlgczony za pomoca jednego wcisniecia klawisza [~] w tryb “Pause&Rec” po czym, kolejno w tryby “Load€&-Clear”,

v

“Snapshots”, i w koncu z powrotem w tryb “Play€Loop”. Doktadne oméwienie dziatania klawiatury w poszczegolnych trybach znajduje sie w ramkach powyzej.



Inne moduty MaWe

Modul Rec — odtwarza nieskompresowane pliki audio (aiff, wav) bezposrednio z twar-
dego dysku komputera. W obecnej wersji MaWe moze modutl ten takze odtwarzac
Sciezki audio CD (opcja niedostepna w MaWe dla OS 9). Ponadto mozna za pomoca tego
modulu nagrac¢ dzwiek z wej$cia karty dZwiekowej, przy czym natychmiast po zakoncze-
niu nagrywania dzwiegk ten jest przyporzadkowany klawiszowi MaWe i gotowy do od-
tworzenia. Nagrane w ten sposéb dzwiegki sg zapisywane w folderze MaWe w plikach
nazywanych wg nastepujacej konwencji: [numer-ASCII-znaku-klawisza]-rec.aif (na
przyktad: 47-rec.aif w przypadku nagrania wykonanego dla klawisza ukosnika “/”).

[+ Soundfile Player & Recorder Module 1 «] nie zostal jeszcze zaladowan:

P T = . ,_ﬂ"l)Kolor szary: zaden dzwiek Y‘

/ Zolty: zatadowany plik dzwiekowy

|E| |£| jest w tej chwili odtwarzany
w Ttumiki wejscia karty dzwiekowej

(przydatne przy nagrywaniu)

"hasz marirfba...."||

b ) L L]

“gax inside.w

Te wskazniki pokazujg poziom
nagrywanego sygnatu

Tu mozesz wybrac z ktorych
wejs¢ karty audio bedzie
nagrywany dzwiek

A

To menu zawiera nazwy
wszystkich podigczonych

do komputera urzadzen audio.

~— Tu mozesz wybrac, z ktérego

z nich bedziesz nagrywa¢ dzwigk

el

Kolor czerwony wskazuje, ze dla tego

‘ Kolor biekitny oznacza pauze ‘ klawisza nagrywany jest dzwigk

Kolor zielony wskazuje, ze dzwigk
odtwarzany jest w petli

Przeciggajac i upuszczajgc ikonke pliku audio z okna folderu
'wprost na to pole nazwy pliku, spowodujesz jego zatadowanie
pod wskazany klawisz MaWe

Modut CD - jego pierwotnym przeznaczeniem bylo odtwarzanie wylacznie Sciezek

audio z ptyt CD i chociaz w wersji MaWe dla OS 9 modut ten nadal speinia tylko to jedno
zadanie, to w MaWe dla OS X oraz dla Windows XP modut CD obecnie nie rézni sie
funkcjonalnie niczym od modutu Rec — podobnie jak tamten odtwarza pliki wav, aiff,

snd oraz $ciezki audio CD prosto z twardego dysku komputera. Posiada oczywiscie takze

mozliwo$¢ nagrywania plikéw dzwiekowych ze zrédta zewnetrznego.

W obecnej wersji MaWe modui CD potrafi
takze nagrywac¢ dzwigk do plikéw audio

pliki aiff, wav jak i $ciezki audio CD

‘ Ten modut potrafi odtwarzac¢ zaréwno
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jeszcze zatadowany
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Kolor szary: zaden Kolor zielony wskazuje, ze dzwiek Zolty: zatadowany plik dzwiekowy
dzwigk nie zostat : ¢ jest w tej chwili odtwarzany
odtwarzany jest w petli

Kolor biekitny Ciemnoniebieski oznacza, ze temu
Przeciagajac i upuszczajac ikonke pliku audio z okna folderu oznacza pauze| | Klawiszowi zostal przyporzadkowany
wprost na to pole nazwy pliku, spowodujesz jego zatadowanie juz plik audio, jednak obecnie nie
pod wskazany klawisz MaWe jest odtwarzany

Kilka ktopotliwych pytan, jakie MaWe moze Ci zadac...
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MaWe zapamietuje (i potrafi pozniej wczytac) stan wszystkich Podczas tadowania tzw. SoundSet-u (pliku Istnieje mozliwo$¢ zatadowania plikéw konfiguracyjnych takze ze starszych wersji W przypadku, gdy tadowany plik konfiguracyjny Playback
paramteréw biezacej sesji (nawet jesli nie zlecates wykonania zawierajgcego liste przypisan plikow audio do MaWe (ale nie starszych niz wersja 28b). Mozna takze probowac otwiera¢ pliki konfi- Setting (przechowujgcy stan wszystkich obiektéw inter-
takiego zapisu — jest on wykonywany autmoatycznie podczas pra- klawiszy MaWe) program sprawdza format guracyjne jednego wariantu MaWe w innym wariancie (np. SoundSet z wariantu Tiny fejsu uzytkownika) zawiera jakiekolwiek dane na temat
widlowego zamknigcia programu). Automatyczne przywotanie i sktadnie tego pliku. Jedli jest ona nieprawi- w wariancie Lite). Kiedy MaWe sprawdzi, ze tadowany plik pochodzi z innej wersji lub ostatnio uruchamianych plug-inéw MaWe, koniecznym
ostatnich ustawien jest mozliwe wylgcznie w momencie ponow- diowa, MaWe blokuje dalsze wczytywanie te- wariantu MaWe, wyswietla powyzszy komunikat, wskazujgcy na wersje z ktorej jest by owe plug-iny zostaly zaladowane zanim sam plik
nego startu MaWe, totez zastanow sie¢ dobrze, nim na postawione go pliku (jak i dalszych ustawien) informujgc pochodzi dany plik konfiguracyjny i pytajacy czy mimo wskazanych réznic zyczysz konfiguracyjny zostanie wczytany. W zwigzku z powyz-
w tym oknie pytanie odpowiesz negatywnie! Ponadto mozesz zde- o bledzie za pomocg powyzszego komunika- sobie, by ten plik zostal wczytany. W takim przypadku, najczesciej operacja ta moze szym MaWe, nim wczyta Playback Settings, pyta czy ma
cydowac tutaj czy chcesz by wezytane zostaly wszystkie parametry tu. Podobny komunikat zostanie wygenero- zosta¢ wykonana, jednak w oknie MaxWindow moga pojawi¢ sie informacje o pew- zatadowac¢ wskazane we wczytywanym pliku konfigura-
MaWe czy tylko niektére ich typy (jak np. ustawienia MIDI czy wany w przypadku préby wczytania niepra- nych biedach. W trakcie tadowania takiego pliku, MaWe probuje usunac¢ zawarte cyjnym plug-iny. Odpowiedz negatywna wstrzyma tado-
przyporzadkowania plikéw audio). Jesli chcesz, by operacja powyz- widlowego pliku Playback Settings (zawiera- w nim réznice pomiedzy wersja z ktorej dany plik pochodzi a wersja do ktérej jest wanie plug-inéw, generujac szereg informacji o btedach
sza wykonywana byta automatycznie bez wyswietlania okna dialo- jacego ustawienia pozostalych parametrow wcezytywany, totez po zapisaniu takiego pliku na dysk i powtérnej probie jego wezy- w oknie MaxWindow, ale sam plik konfiguracyjny zosta-
gowego, mozesz to ustawi¢ za pomocg odpowiedniej opcji w Pro- MaWe, takich jak warto$ci suwakow etc.). tania ani powyzszy komunikat, ani lista btedéow w MaxWindow nie powinna juz wigcej nie oczyszczony z danych dot. plug-inéw i podczas kolej-

gram Options. sie pojawic. nego uruchomienia oméwiona sytuacja nie wystgpi.



okno mp3info — r6zne aspekty odtwarzania dzwieku zatadowanego w calosci do pamieci RAM

Okno Mp3info pojawi sie, kiedy klikniesz na jeden z przyciskow symbolizujacych klawisze w Oknie Giéwnym MaWe. Okno ,info” zawiera szereg obiektéw (przyciskow, suwakow,
pokretet) umozliwiajgcych wszechstronng kontrole nad procesem odtwarzania dzwieku zatadowanego do tego modutlu. Niektére z tych przyciskow posiadaja wiasne skroty
klawiszowe, a niemal wszystkie obiekty interfejsu uzytkownika w tym oknie mozna przyporzadkowac (a co za tym idzie — sterowac) za pomocg urzadzen MIDI (zob.: Modut MIDI).
Stan wszystkich parametrow okna mp3info jest na biezgco zapisywany w pliku “Playback Settings” .

Jesli klikniesz na ten przycisk

ponizsze okno pojawi sie na ekranie

Zaznaczony fragment pliku:

‘Tym skalujesz podglad dzwieku ‘

Klikajgc na to rozszerzysz zaznaczony
fragment pliku na calg szerokos¢ okna info

d-keyw-zphin: ...

Miejsce poczatku zaznaczenia

(w sekundach). Mozna te warto$¢
zmieni¢ w tym oknie tak za pomoca
myszy jak i klawiatury komputera

Kliknigcie na ten przycisk spowoduje -
pokazanie na podgladzie catego pliku Klawisz MaWe
dzwigkowego wraz jednoczesnym zazna- oraz kanat audio

moze zosta¢ odtworzony jednokrotnie lub w petli

Za pomoca tego przetgcznika mozesz wskaza¢, ktory z parametrow
bedzie przyporzadkowany controllerowi MIDI w Module MIDI:

m — przemieszczenie zaznaczenia, s — poczatek zaznaczenia,

e — koniec zaznaczenia

To pole wskazuje aktual-
nie odtwarzane miejsce

Waveform Display zawiera graficzny podglad wczyta-
nego dzwigku. Stuzy miedzy innymi do tego, by za
pomoca myszy wskaza¢ fragment do odtworzenia

Tu okreslasz sposob dziatania myszy w oknie waveform:
»Select” — klikajgc mysza definiujesz zaznaczenie

«loop” — klikajac mysza przemieszczasz zaznaczenie

‘Dlugoéé zaznaczenia (w sekundach)‘

move” — przemieszczasz zawarto$¢ okna (jesli pokazuje

czeniem catosci

\\ J
NDD \ |4|:u:1 3605

ono tylko fragment catego pliku dzwiekowego)

Miejsce konca zaznaczonego fragmentu (w sekundach). Jesli
chcesz zmieni¢ pozycje konca zaznaczenia, mozesz zrobic to
takze w tym oknie — tak za pomocg myszy jak i klawiatury

Fade In i Fade Out. Litera oznacza ksztait krzywej fade (s to
sinusoidalna, e to wyktadnicza). Liczba wskazuje dtugosc¢ fade
w milisekundach. Mozesz za pomoca myszy lub klawiatury okre-

Tu okreslasz, czy suwak ,Move” I il bl /
ma dziata¢ na obszarze catego *) zob. rozdziat ,,Nowe mozliwosci” ‘ | 4 | 2.5559
pliku dzwiekowgo (W) czy widzia-

Tu znajduje sie nazwa odtwarzanego pliku -
| ‘ == FPE.aiff 4!!| no o ™ Reloady przydatny wtedy, gdy plik po raz pierwszy|
-
P

\Ta dioda $wieci sie, kiedy plik jest odtwarzany\

nego na powyzszym podgladzie Tym suwakiem mozesz tatwo przesuwac B
fragmentu (S) zaznaczony fragment pliku (takze podczas T3
odtwarzania) Mon e_

‘Regulator poziomu glo$nosci dla tego pliku‘ %

Generator Obwiedni dla tego dzwieku
(nie wystepuje w wersjach Tiny, MulTiny i Lite)

—'_—'_“—Mummmratntﬂ_gtHHPIugln*

Plug-in menu. Zawiera nazwy wejs$¢
do plug-inéw, ktoére zostaly uprzednio
zatadowane do Plug-in Managera

Relatywny (liczony od poczatku
zaznaczenia) czas odtwarzania
pliku (w sekundach)

g 1[o] STOP  foral [0 @]

Mormal | £7 Backwards | | Forward | ——=z:z Bezwzgledna, a wiec liczona od poczatku pliku,
pozycja odtwarzania tego dzwieku
tpead: Il s

Regulator predkosci odtwarzania.
Pozwala na piynng zmiane predkosci Ten przycisk ustawia predkosc¢
odtwarzania, a takze odtwarzanie do odtwarzania na warto$¢ = 1.

tylu, takze ze zmienna predkoscia

Ten przelacznik pozwala wybra¢ jeden z dwéch -
sposobéw wyswietlania czasu odtwarzania Panel Sterowania.
dzwigku. Jesli jest wylgczony — pokazuje czas Pozwala na dostep do-
wewnetrzny pliku, co oznacza, ze bez wzgledu podstawowych funkcji
na tempo odtwarzania pliku 1 sekunda pliku MaWe za pomocg myszy.
audio bedzie zawsze pokazywana jako 1 sek. Wszystkie te funkcje sg
W przeciwnym razie (przetgcznik aktywny) takze 051%931}13 lef?k}
wskaznik pokazuje czas rzeczywisty odtwarza- poprzez skréty klawia-
nia, a wiec bez wzgledu na tempo odtwarzania turowe (zob. s. 21 3)
pliku 1 sekunda czasu realnego bedzie odmie-

rzana jako 1 sekunda.

$li¢ inny ksztatt i diugos¢ trwania fade dla poczatku i konca plikul

Czas trwania ttumienia wygtadzajgcego pomiedzy koncem a poczatkiem petli.
Wartos$¢ ta powinna by¢ przynajmniej dwukrtonoscig parametru Signal Vector|
programu MaxMSP (definiowanego w oknie DSP Status). W przeciwnym
wypadku moga powstawac slyszalne trzaski na zlgczeniu petli. Szczegélowe
omowienie tego zagadnienia znajduje si¢ w rozdziale “Nowe mozliwosci”

Ten przycisk powoduje powtoérne zata-

Wskaznik aktywnosci peth‘ dowanie pliku z dysku. Moze by¢ on

Tu wybierzesz, ktéry z dzwigkéw
przypisany danemu klawiszowi MaWi
zostanie ,,dowigzany” do tego dzwieku

hained to: |7ma E"‘dT’

Tu okreslisz czas (w ms) i punkt odniesienia (poczatek
lub koniec odtwarzania pliku dzwiekowego) wyznaczajace

Mechanizm dowigzywania. Pozwala ustali¢ zalezno$¢ uruchomienia odtwarzania
jednego dzwieku od pozycji odtwarzania innego. Okresla sie to przez wybranie,
ktory dzwiek ma zosta¢ uruchomiony w jakim czasie po starcie lub zatrzymaniu
odtwarzania dzwieku zatadowanego do tego klawisza MaWe. Mozliwe jest takze

moment uruchomienia odtwarzania dzwieku dowigzanego
Wartos$ci dodatnie oznaczajg op6znienie (,.delay”) zas
ujemne — wyprzedzenie ,advance”

nie zaladowatl sie poprawnie lub gdy
chcemy przywrocic¢ jego oryginalny stan
np. po wykonaniu normalizacji

W tym polu numerycznym mozesz ustawic
poziom normalizacji (1. = 0 dB). Aby wykonac¢
proces normalizacji musisz nastepnie klikng¢
na przycisk powyzej

*) zob. rozdziatl ,,Nowe mozliwosci”

Wskaznik szybkosci odtwarzania.
Predkos¢ odtwarzania do przodu wskazywana jest przez liczbe koloru
czerwonego. Predkos¢ odtwarzania do tylu pokazuje liczba niebieska

Przelacznik trybu odtwarzania. Prostokat jest wypelniony kolorem czerwonym
oznacza tryb “switch” dla tego klawisza MaWe, co oznacza, Ze pojedyncze
wecisniecie klawisza uruchamia odtwarzanie/petle/pauze a kolejne wcisnigcie
klawisza MaWe odtwarzanie/petle/pauze wytgcza. W przypadku klikniecia na
ten czerwony prostokat, jego wypetnienie znika, co oznacza, ze dany klawisz
MaWe znajduje sie¢ w trybie ,button”, ktory dziata w ten sposob, ze poki kla-
wisz MaWe jest wcis$niety, poki wykonywane jest odtwarzanie/petla/pauza.
Zwolnienie klawisza MaWe spowoduje zatrzymanie odtwarzania/petli/pauzy.
Opcje te mozna takze ustawic¢ globalnie w oknie ProgramOptions.

Przelgczniki trybu ,,Global”. Wigczony powoduje, ze dzwigk przypisany temu
klawiszowi MaWe zostanie objety okreslong operacja globalng, a co za tym
idzie, zareaguje odpowiednio na wcisniecie wiasciwego przycisku Global

(np. Global Play/Stop, Global Loop lub Global Pause). Poréwnaj takze opis
klawiszy ,Globals” na stronie 2.

zdefiniowanie , sprzezenia zwrotnego” w dowigzywaniu dzwigkéw, co oznacza, Parametr okresla sposob odmierzania czasu do uruchomienia dzwieku
ze dzwigk moze uruchamia¢ samego siebie, lub dwa dzwieki moga wywolywac sie dowigzanego. “Delay” oznacza tu, Ze czas 6w bedzie liczony od startu
nawzajem. Efekt ten moze by¢ szczegoélnie uzyteczny przy tworzeniu dituzszych lub zatrzymania dzwigku giéwnego, za$ “advance” oblicza czas jaki
sekwencji bazujgcych na repetycjach. pozostat do zakonczenia odtwarzania dzwieku giéwnego. Z przyczyn
oczywistych opcja ,, advance” w przypadku trybu ,start” nie jest mozliwa

Maksymalna diugos¢ opoznienia (lub wyprzedzenia).

Okresla takze skale odniesienia do wartosci controllera MIDI

w przypadku przyporzadkowania tegoz za pomocg Modutu MIDI.
Mozna jg zmieni¢ za pomocg myszy lub klawiatury komputera




aifflinfo i CDX1info — czyli jak odtwarzac i nagrywac pliki dzwiekowe na twardym dysku komputera

Zadaniem aifflinfo jak i CDX1info jest odtwarzanie nieskompresowanych plikow dzwiekowych (takich jak aiff czy wav) prosto z twardego dysku. System OS X oraz Windows XP
traktujg Sciezki z plyt CD tak samo jak zwykte pliki audio, totez w obecnej wersji MaWe mozna tadowac $ciezki CD tak do odtwarzacza aiff jak i CD. Jedynie w wersji MaWe dla OS 9,
w ktoérej MaxMSP uzywa innych procedur dla odtwarzania pityt CD, Modul CD jest przeznaczony wylacznie do odtwarzania $ciezek audio CD, podczas gdy Modut REC gra (lub
nagrywa) wylacznie pliki audio z dysku twardego. Ponadto w MaWe OS X i Windows XP tak odtwarzacz aifflinfo jak i CD1linfo potrafi nagrywac¢ dzwiek z wejscia karty audio
komputera. Natychmiast po zakonczeniu nagrania (gdy tylko wcisniesz ponownie przycisk [record] lub kombinacje [ctrl]-klawisz) nagrany plik jest automatycznie przyporzadkowy-

wany danemu klawiszowi MaWe i jest gotowy do odtworzenia.

FegaP luginkix. ..

Length of fade between loop repetitions (ms). This should equal to

at least doubled size of current Signal Vector (which is to see

Jesli klikniesz na ten przycisk
ponizsze okno pojawi sie na ekranie

in DSP Status). Otherwise this will result in clicks while selection
is repeated. All details you can find in the Chapter "New features”

Zaznaczony fragment pliku:
moze zosta¢ odtworzony jednokrotnie lub w petli

Za pomocg tego prze-
tacznika mozesz wskazac,
ktéry z parametrow
bedzie przyporzadkowany
controllerowi MIDI

w Module MIDI:

m — przemieszczenie
zaznaczenia,

s — poczatek zaznaczenia,
e — koniec zaznaczenia

Miejsce poczatku zaznaczenia
(w sekundach). Mozna te warto$¢
zmieni¢ w tym oknie tak za pomoca
myszy jak i klawiatury komputera

Relatywny (liczony od poczatku
zaznaczenia) czas odtwarzania
pliku (w sekundach)

be/Sounffile Player: 3 =]

‘Dlugos’é zaznaczenia (w sekundach)‘

Miejsce konca zaznaczonego fragmentu (w sekundach). Jesli
chcesz zmieni¢ pozycje konca zaznaczenia, mozesz zrobic to
takze w tym oknie — tak za pomoca myszy jak i klawiatury

Bezwzgledna, a wiec liczona od poczatku pliku,

“ prd

pozycja odtwarzania tego dzwieku

Z

Catkowita diugos¢ pliku w sekundach

*) zob. rozdziat ,, Nowe mozliwosci”

rzana jako 1 sekunda.

Ten przetgcznik pozwala wybra¢ jeden z dwoch
sposobéw wys$wietlania czasu odtwarzania
dzwigku. Jesli jest wylgczony — pokazuje czas
wewnetrzny pliku, co oznacza, ze bez wzgledu
na tempo odtwarzania pliku 1 sekunda pliku
audio bedzie zawsze pokazywana jako 1 sek.
W przeciwnym razie (przetgcznik aktywny)
wskaznik pokazuje czas rzeczywisty odtwarza-
nia, a wiec bez wzgledu na tempo odtwarzania
pliku 1 sekunda czasu realnego bedzie odmie-

Generator Obwiedni

71

position:

45.18548] [TH 286
1 |[[204

To pole wskazuje aktual-
nie odtwarzane miejsce

Napis REC zapala sie na czerwono wtedy, gdy dzwiek
w tym playerze jest aktualnie nagrywany do pliku

dla tego dzwieku
(nie wystepuje w wersjach

E

pe Generator |I =|nn:| Inup*'—ﬁ-r'jr?

___—JWskaZnik aktywnosci p(—}tli‘

Tiny, MulTiny i Lite)

Plug-in menu. Zawiera nazwy wejs¢

Filename: |CoMozeFF T aiff

—
«

ﬁ‘Ta dioda swieci sie, kiedy plik jest odtwarzany‘

—“Tu znajduje sie nazwa odtwarzanego pliku‘

Regulator poziomu glosnosci dla tego pliku‘

do plug-inéw, ktére zostaly uprzednio HOLUME | I
zaladowane do Plug-in Managera
*MoPlugln*

i] STOF

Mormal

Ten przycisk ustawia predkos¢
odtwarzania na warto$¢ = 1.

il
Marrnal | <<= Backwards || Forward | -

Speed: ||

Panel Sterowania.

—

*) zob. rozdziat ,Nowe moiliwoéci"‘

Regulator predkosci odtwarzania.
Pozwala na ptynng zmiane predkosci
odtwarzania, a takze odtwarzanie do

Pozwala na dostep do
podstawowych funkcji
MaWe za pomocg myszy.

[ .

| Slower | Faster

0.5356

tylu, takze ze zmienna predkoscia

Wskaznik szybkosci odtwarzania.

Wszystkie te funkcje sa
takze osiggalne dzieki
poprzez skréty klawia-
turowe (zob. s. 21 3)

Mechanizm dowigzywania. Pozwala ustali¢ zalezno$¢ uruchomienia odtwarzania
jednego dzwigku od pozycji odtwarzania innego. Okresla sie to przez wybranie,
ktéry dzwiek ma zosta¢ uruchomiony w jakim czasie po starcie lub zatrzymaniu
odtwarzania dzwieku zatadowanego do tego klawisza MaWe. Mozliwe jest takze
zdefiniowanie , sprzezenia zwrotnego” w dowigzywaniu dzwigekéw, co oznacza,

ze dzwigk moze uruchamia¢ samego siebie, lub dwa dzwigki moga wywotywac sie
nawzajem. Efekt ten moze by¢ szczegoélnie uzyteczny przy tworzeniu diuzszych
sekwencji bazujgcych na repetycjach.

Tu wybierzesz, ktory z dz’wiekév]\\//
przypisany danemu klawiszowi MaWe
zostanie ,dowigzany” do tego dzwieku

Predkos¢ odtwarzania do przodu wskazywana jest przez liczbe koloru
czerwonego. Predkos¢ odtwarzania do tytu pokazuje liczba niebieska

Przetgcznik trybu odtwarzania. Prostokat jest wypeiniony kolorem czerwonym
oznacza tryb “switch” dla tego klawisza MaWe, co oznacza, ze pojedyncze

ujemne — wyprzedzenie ,advance”

Tu okreslisz czas (w ms) i punkt odniesienia (poczatek
lub koniec odtwarzania pliku dzwiekowego) wyznaczajace
moment uruchomienia odtwarzania dzwigeku dowigzanego
Wartosci dodatnie oznaczaja opdznienie (,delay”) zas

weci$nigcie klawisza uruchamia odtwarzanie/petle/pauze a kolejne wcisniecie
klawisza MaWe odtwarzanie/petle/pauze wytgcza. W przypadku klikniecia na
ten czerwony prostokat, jego wypeinienie znika, co oznacza, ze dany klawisz
MaWe znajduje sie w trybie ,button”, ktory dziata w ten sposob, ze poki kla-
wisz MaWe jest wcisniety, poki wykonywane jest odtwarzanie/petla/pauza.
Zwolnienie klawisza MaWe spowoduje zatrzymanie odtwarzania/petli/pauzy.
Opcje te mozna takze ustawic¢ globalnie w oknie ProgramOptions.

Przelgczniki trybu ,,Global”. Wigczony powoduje, ze dzwigk przypisany temu
klawiszowi MaWe zostanie objety okreslong operacja globalng, a co za tym
idzie, zareaguje odpowiednio na wcisniecie wiasciwego przycisku Global

(np. Global Play/Stop, Global Loop lub Global Pause). Poréwnaj takze opis
klawiszy ,,Globals” na stronie 2.

Maksymalna diugos$¢ opdéznienia (lub wyprzedzenia).

Okresla takze skale odniesienia do wartosci controllera MIDI

w przypadku przyporzadkowania tegoz za pomocg Modutu MIDI.
Mozna ja zmieni¢ za pomoca myszy lub klawiatury komputera

Parametr okresla spos6b odmierzania czasu do uruchomienia dzwigku
dowigzanego. “Delay” oznacza tu, ze czas 6w bedzie liczony od startu
lub zatrzymania dzwieku gtéwnego, za$ “advance” oblicza czas jaki
pozostat do zakonczenia odtwarzania dzwieku giéwnego. Z przyczyn
oczywistych opcja ,,advance” w przypadku trybu ,start” nie jest mozliwa




Nowe mozliwosci

Rézne typy moduléw sterowania panoramg dzwieku

oknach MaWe obrzeza przestrzeni ,ucieka” duzo szybciej niz 4 ?
normalnie. Parametr = 1 oznacza liniowy (a wiec
réwnomierny) ruch dzwieku w przestrzeni

Jesli jestes doswiadczonym uzytkownikiem MaWe, w obecnej wersji tego programu
mogto Cie zaskoczy¢ pojawienie si¢ nowych elementéw graficznych (ikonek) w nie-
ktorych okienkach (szczegolnie zas w tzw. , player-ach”). Ponizej znajdziesz szcze- Za pomoca tych trzech przyciskéw mozesz przy-
gotowe wyjasnienie ich zastosowania. porzadkowac ruch tego dzwieku w przestrzeni
ruchowi kursora myszy po catym ekranie kompu-

Przycisk [RND] uruchamia generator losowej
pozycji dzwieku w przestrzeni dwuwymiaro-
wej. Powyzej mozna okresli¢ zakres dzialania
generatora [RND], a ponizej czestotliwos¢
generowania kolejnych krokéow (1/sec)

Zwykly panel stereofoniczny Panel stereofoniczny z mozliwoscia Panel umozliwiajgcy precyzyjne okre-| |Klikajac na ten przycisk uzyskujesz
kierujacy dzwiek na pierwsze| | wyboru dowolnych dwoéch wyjs¢ karty | | Slenie miejsca dzwigku w przestrzeni| |dostep do tego panelu
2 wyjscia karty dzwiekowej dzwiekowej. Przydatny w przypadku wielokanalowej (obstuguje max.
] korzystania z kart wielokanatowych 8 glosnikow) \‘
i ™ [SpaceTablet D]
| | | — Mozna takze przyporzadkowac stero-
-I 5 2 wanie miejscem dzwigku w przestrze-
Poruszajac tym punk- ni dwém controllerom MIDI (jeden dla
I_ H tem za pomoca myszy wspolirzednej horyzontalnej drugi —
0 ‘ : wertykalnej.
Fannin g gg{,ﬁ;’;ﬁizm? ?ifzgv%y- Nim to ucsz/nisz (korzystajgc z funkcji
miarowej przestrzeni Leamyy ‘Module MIDI) mugisz )
sali ustawic litere H w celu powigzania
X X controllera MIDI z warto$cia wspoi-
Typ ten wystepuje w warian- rzednej poziomej (X) a nastepnie wyb-
tach MaWe LITE i TINY H D ﬁ ra¢ V dla przyporzadkowania kolejnego|
—— Wystepuje w 8-kanalowych odmianach controllera MIDI wspoirzednej piono-
Ten wariant znajdziesz w MaWe: MaWe: Heavy Duty [8-ch], wej (Y) oraz (jesli tego chcesz) zazna-
Heavy Duty, MulTiny i MINI MulTiny [8-ch] and MINI [8-ch] czy¢ na jasnozielonych polach obok
4 kwadratu przestrzeni dzwiekowej
I" I zakres dziatania controlleréw MIDI.
Ten czynnik okresla akustyczng separacje po- Ht / Powyzsze pola beda takze wskazy-
. . . . 2 szczegolnych kanaléw audio. Jego wartos¢ wyz- waly zakres dziatania funkcji [random]
Nowe, drobne ale uzyteczne usprawnienia obecne w niektérych sza niz 2 powoduje, 7e dzwiek Kierowany na omg’wionej ponize. J

Wiele okienek w MaWe moze by¢ obecnie powigksza-

L A : o tera. ,Direct Mouse Assignement” wigcza/
nych lub zmniejszanych pokazujgc/ukrywajgc rzadziej ot funkcie dla d dzwiek
uzywane funkcje. Stuzy do tego ikonka z dziwna, zie- wylgcza tg UI}' cj¢ dla danego dzwigku,
long strzatka z oczami. Po kliknigciu, zamienia si¢ ona Ri ht'to'lj'eft powoduje odwrotne przypo- L
w odwrocona strzatke czerwona, jednoczesnie powo- rzadkowanie horyzontalne (ruch myszy
dujac wydluzenie sie okna o dolny, zawierajgcy dodat- w lewo powoduje ruch dzwigku w prawo),
kowe funkcje, panel. To czy dane okienko jest wydtu- a opcja ,Upside-Down” odwraca relacje
zone czy nie jest takze zapamigtywane przez MaWe. wertykalng
—tiiiy Kliknigcie na te ikonke otwiera wyjscie audio
T . k iz okna tego playera do Pitch-to-MIDI Convertera —_—
> ' (dokladni%jszpy gpis dziatania konwertera znajduje =5 Aby zapewni¢ mozliwos¢ jak najpeiniejszego sterowania przestrzenig dla roz-
sie na nastepnej stronie). 8 klawiszy w kazdym | — — —_— ™ |nych modeli przestrzennych i réznych typéw kart dzwigkowych, warianty MaWe
= wariancie MaWe zostalo wyposazonych w te opcje ol % Y L qCe r'l-'ll ;M 8-ch zostaly wyposazone w modut “Space Matrix”, ktérego zadaniem jest przy-
' lisato: A S DiF jesli chodzi o odtwarzacze z ok- J L= I-’ 1L s B ] f—_— porzadkowanie ,fizycznym” wyjsciom audio karty dzwiekowej (okreslonym na
na gtéwnego (tzw. RAM-Players) oraz 1, 2, 3, 4 krawedzi pionowej matrycy za pomocg numeréw 1-8) ,logicznych” kanatéw
sposrod tzw. Hard Disk Players T MaWe (wystepujacych na linii poziomej matrycy w postaci oznaczen literowych,

B C L gdzie LF = Left Front, CB = Center Back, RM = Right Middle etc.). Aby dosta¢
sie do okna SpaceMatrix musisz klikng¢ na szary przycisk widoczny pod literami
H B H .L’/,R” w Oknie Gléwnym (Main Window) MaWe

MaWe zapamietuje pozycje wiekszosci wiasnych okienek i przy I: I: H B I:
ponownym starcie programu umieszcza je doktadnie w tych sa-

mych miejscach, w ktérych si¢ znajdowaty momencie poprzed-
niego zamkniecia programu. MaWe potrafi takze zapamietac czy
chcesz, by dane okno pozostawato otwarte przy kolejnym urucho-
mieniu programu. Aby poinformowac o tym MaWe musisz w da-
nym okienku znalez¢ ikonke symbolizujaca niebieski kosz na $mie-
cie i klikajac na niego zamieni¢ go w ikonke pinezki. Jesli do tego

w Program Options opcja ,,Open ‘info’ windows after loading audio
files” pozostaje wigczona, to wszystkie okienka z wigczona , pinezka”
automatycznie otworzg si¢ przy nastepnym starcie MaWe

I:::I ﬂ [h Przyciski typowych ustawien dla przestrzeni 2-, 4- i 8-kanatowej.
Zwroc¢ uwage, ze im wieksza ilos¢ wyjs¢ audio aktywnych w tym
module, tym wieksze obcigzenie procesora. Dlatego tez nie ma
—sensu aktywowac tutaj wiekszej ilosci kanatéw audio niz fizycz-
F W | | 7na ilos¢ wyjs¢ karty dzwigkowej podpietej do komputera

(:34/ Mozesz takze zdefiniowa¢ wiasny model przestrzeni dzwiekowej.
Aby to uczyni¢, najpierw wybierz preset ,own” z listy znajdujacej

sie obok matrycy, po czym okresl przyporzadkowania logicznych
wyj$¢ MaWe fizycznym wyjsciom karty dzwiekowej. Istnieje mozli-

{y E [h wos¢ przyporzadkowania wielu kanatéw MaWe jednemu wyjsciu
zapamigtane i przy ponownym uruchomieniu MaWe automatycznie

Przycisk ten okresla co MaWe powinien zrobi¢ w przypadku,
gdy zaznaczysz w oknie Playera fragment pliku do odtworzenia.
Jesli przycisk jest w stanie aktywnym (jak na rysunku na dole
— zolty trojkat na tle zaznaczenia), wtedy MaWe natychmiast
po dokonaniu przez Ciebie wyboru fragmentu pliku, rozpocznie
jego odtwarzanie. W przypadku, gdy przycisk jest nieaktywny

(niebieski prostokat na pierwszym planie), po zaznaczeniu przez
Ciebie nowego fragmentu MaWe nie podejmie zadnej akcji. \m

karty audio i na odwrot. Jesli chcesz, by ustawienie to zostalo

przywotane po wcisnieciu przycisku ,,own”, musisz dodatkowo,
w 1 po zakonczeniu definiowania wiasnej konfiguracji przestrzeni
dzwiekowej, wcisng¢ przycisk [Store

CORE NI ST, QN S S
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Pitch-to-MIDI Converter

Uwaga:

zanim zdecydujesz sie skorzysta¢ z wbudowanego w MaWe Pitch-to-MIDI Convertera, musisz pobra¢ i zainstalowa¢ darmowy obiekt [fiddle~1]
autorstwa Miller Pucketta i Teda Appela dostepny pod nastepujacymi adresami: http://www-crca.ucsd.edu/~tapel/fiddlel.2.sit (wersja dla Max OS X)
oraz http://www.akustische-kunst.org/maxmsp/download/fiddle~1.2.zip (wersja dla Max WinXP)

W MaWe istnieja dwa sposoby wystania
dzwigku do Pitch-to-MIDI Convertera:

1) poprzez otworzenie odpowiedniej
.szyny”, klikajac na ikonke: #k¢ znajdu-
jaca sie w okienku ,info” kazdego z osmu

Tutaj wigczasz [On]. Pitch-to-MIDI-Conver-
ter. Dlaczego nie jest on wiaczony automa-
tycznie przez caly czas pracy w MaWe?
Poniewaz modui Convertera potrzebuje do
swoich dziatan od 4-8 % mocy procesora,
tak wiec jesli nie masz zamiaru go uzywac,

r

-

O O O [[PitchToMIDI]]

Pitch-to-MIDI-Converter EdE

Dziatanie konwertera polega na prébkowaniu dzwieku na wejsciu i od-
gadywaniu w wyniku procesu analizy, jego podstawowej sktadowej har-
monicznej. Jednakowoz dosy¢ czesto sktadowa ta traci — na bardzo
krotkich odcinkach czasu — swoja site lub zmienia nieznacznie swoja
czestotliwos¢ (co najczesciej nie wplywa na zmiane wrazeniowej, ogol-
nej wysokosci dzwieku). Azeby zmniejszy¢ efekt ,tremola” powstajacy
przy konwersji na MIDI tego typu sygnatu, mozesz wydtuzy¢ czas dla
okreslenia usrednionej wysokosci dzwieku (Estimation Time — w mili-
sekundach). Ten parametr okresla odcinek czasu, w trakcie ktérego

~—

nastepujacych ,playeréow” : A, S, D, F,
1,234

nie ma sensu dodatkowo obcigza¢ procesor
jatowym dziataniem tego modutu

tylko jedna, najczes$ciej wystepujaca wysokosc sktadowej podstawowej,
zostanie wygenerowana jako rezultat analizy. Posrednio parametr ten
okresla tez ,rozdzielczo$¢” pomiaru w domenie czasu, a co za tym idzie,
opoznienie i kwantyzacje wynikowego strumienia danych MIDI

i
e

Estimation Time [ms]: i
DT+

2) przekierowanie sygnatu audio bezpo-
$rednio z wejscia karty dzwiekowej
komputera poprzez wcisniecie przycisku
[Ext. Audio] znajdujacego sie w oknie
konwertera.

Poziom Sygnaiu Wewnetrznego
— suwak i wskaznik.

Stuza ustawianiu i kontroli poziomu dzwieku
wchodzacego do konwertera z wewnetrznej
szyny MaWe (czyli z ,playeréw”)

Fortamento:

~

Wysokos¢ dzwieku rozpoznana przez konwerter moze skakac¢ od jednej
do kolejnej wartosci. Jednak jesli ten parametr zostanie wigczony [On]
— bedzie ona ,$lizgac si¢” czy przemieszcza¢ w ruchu péitonowym
pomiedzy wysokos$ciami powodujgc rodzaj portamenta czy glissanda.

Input Signal Sensibility:
Amplitude Threshold:

Dibrato Time:

Min. Be-attack Time:

20
20
=0

Modut Pitch-to-MIDI Converter zostat
zaprojektowany by rozpoznawac i za-
mienia¢ na stosowne komunikaty MIDI
podstawowa wysokos$¢ dzwieku w jedno-
glosowych strukturach melodycznych.
Fragmenty wielogtosowe takze moga
zostac¢ poddane analizie za pomoca tego
modutu, ale uzyskany rezultat moze oka-
zac sie daleki od oczekiwanego i mie¢
raczej chaotyczny przebieg. Takze
analiza dzwigkéw o charakterystyce
nieharmonicznej, badz z dominujacym
pasmem szumowym, moze da¢ w wy-
niku niewtasciwe rezultaty

Amplitude Threshold — konwerter rozpozna i wysle na wyjscie MIDI
wysokos$¢ dzwieku tylko wtedy, kiedy jego amplituda bedzie wieksza

niz podany parametr.

Vibrato Time — konwerter bedzie ignorowat niewielkie zmiany wyso-
kosci dzwieku, jesli tylko zmiany te beda krotsze niz podany w ms czas
Min. Re-attack Time — najkrotszy czas, po ktérym pojawienie sie dzwieku
o tej samej co poprzedni wysokosci zostanie rozpoznane jako repetycja

tej samej nuty (na wyjsciu MIDI pojawi sie nowy komunikat Note-on dla
nuty o tej samej co poprzednia wysokosci

Weisniecie tego przycisku wigcza/wytacza
przekazywanie do konwertera dzwieku
z wejscia karty dzwiekowej

Poziom Sygnatu z Wejscia Zewnetrznego \
— suwaki i wskazniki.

Panel ten stuzy do sterowania poziomem sygna-
tu wchodzacego do konwertera z zewnetrznego |™N
wejscia audio

Fitch Recognized: |3
[the same in Hz2): E¥i)

Numer wejscia karty dzwiekowej, z kto-
rej jest przekierowywany dzwigk do
Pitch-to-MIDI Convertera

W tych trzech okienkach mozesz obserwowac aktualne dane z konwersji:
wysoko$¢ dzwigku jako nuta MIDI i ponizej ta sama wysoko$¢ w hercach
i w ostatnim okienku — gtosnos$¢ dzwigku wyrazona w wartosciach MIDI

(tj. w skali od 0 do 127)

—

N

Wynik analizy dzwieku w postaci komunikatéw MIDI Note-on/off moze zosta¢ prze- D
stany z konwertera takze bezposrednio na wyjscie MIDI komputera. W tej czesci okna
konwertera mozesz zdecydowac czy tego chcesz (zmieniajac [Off] na [On]), a jesli tak,

Cont. Amplitude: |F4;

to do ktérego urzadzenia MIDI i na jakim kanale MIDI pojawig si¢ w/w komunikaty

wygenerowane przez konwerter Ta mini-klawiatura pokazuje aktualnie rozpoznana wysokos$¢ dzwigku.

—_\ -
> to FIDIOut: m | AC Ori... n Zotty, pionowy wskaznik okresla glosnos¢ rozpoznanego dzwigku.
Pamietaj, ze mozesz takze gra¢ na tej klawiaturze keyboard za pomoca

=
o 'Ill.ll.l"‘* o W > Py > N . .
I 5 yszy. Wystarczy w tym celu klikng¢ na dowolny z klawiszy tej graficznej

Jesli jakakolwiek nuta MIDI wystana z konwertera do syntezatora ,zawiesi sie”
(po wystaniu ,Note-on” dla tej nuty, konwerter ,,zapomni” wysiac jej ,Note-off”,
mozna zamkng¢/wylgczy¢ ja w dowolnym momencie wciskajgc przycisk znajdujg-
cy sie pod napisem [Send to MIDIOut]

v

komputera komunikat [Note-On] z wiekszg warto$cig velocity (a wigc zosta-
nie zagrany gtosniejszy dzwiek. Jesli klikniesz na dolng czg$¢ dowolnego
klawiszy tej klawiatury, wygenerowany zostanie dzwigk cichszy

l klawiatury. Klikniecie w gorna czes¢ klawisza wygeneruje na wyjsciu MIDI

Uwaga:

Konwerter moze dziala¢ niepoprawnie w trybie 3. sposobu dzielenia czasu procesora
(A Compromise between Latency... w opcji ,,CPU Task Time Sharing” w oknie ProgramOptions)
oraz w trybie 4. (Higher Latency... w tej samej opcji).

Najnizsza wysokos$¢ dzwigku, jakq Pitch-to- a 1l e b et
-MIDI-Converter potrafi rozpoznaé to okoto ™% Biga AT v B FOr ey FaT ¢ BT Loope
108 Hz (co odpowiada mniej wigcej nucie
MIDI o wartosci 45 lub wysokosci Al). .
W nazewnictwie muzycznym bedzie to
nuta ,a wielkie”. Dzwiegki nizsze niz poda-
na wysokos$¢ minimalna, albo nie beda roz-
poznawane wecale, albo w wyniku analizy
pojawi sie ich najblizsza najsilniejsza har-
moniczna (a wiec oktawa, duodecyma itp.)

b i - S S oot s




Sterowanie zaawansowane: Modul MIDI umozliwiajacy sterowanie funkcjami MaWe za pomocag urzadzen MIDI oraz Event
Sequencer — modut rejestrujacy i odtwarzajacy wiekszos¢ akcji podejmowanych wewnatrz MaWe

Normalnie Modut MIDI stuzy do przyporzadkowania pojedynczego klawisza MIDI

‘Lista przyporzadkowan klawiszy MIDI do klawiszy MaWe‘

jednemu klawiszowi MaWe. Jest jednak takze mozliwo$¢ zdefiniowania zakresu
klawiszy MIDI, ktérym bedzie odpowiadal jeden klawisz MaWe. Aby takie przy-
porzadkowanie bylo mozliwe, nalezy najpierw klikng¢ na przycisk [Sngle] zmie-
niajgc napis na nim w [Rnge].

Przycisk [Erase] stuzy do kasowania pojedynczego, widocznego
w danym momencie przyporzadkowania klawisza MIDI

Wiaczenie tej opcji (,On”) powoduje, ze pedal MIDI Sustain wcisniety
wraz z klawiszem MIDI bedzie uruchamiatl przyporzadkowany mu dzwiek
od razu w petli. Ponowne wcisnigcie kombinacji z pedatem Sustain bedzie
te petle wylaczac. Znajdujace sie obok pole liczbowe pozwala dowolnie
okresli¢ controller MIDI o jakim numerze ma powodowac¢ powyzsze.

Lista wszystkich controlleréw MIDI przyporzadkowanych do suwakow;
MaWe. Zielony przycisk obok pozwala na usuniecie aktualnie wyswie-
tlanego przyporzgdkowania

Z tej listy mozesz wybrac ktore z urzadzen MIDI
podiagczonych do komputera bedzie sterowac
funkcjami MaWe

Klikniecie na ten przycisk powoduje wybranie tego samego urzadzenia
MIDI dla wszystkich modutéw MaWe, w tym Action Managera oraz
VST Plug-in Docku. Mozesz takze powigza¢ wszystkie menu wyboru
urzadzenia MIDI wiaczajac odpowiednig opcje w Program Options.

. y

[[MIDIM

Ten przycisk wigcza przekierowanie komunikatéw MIDI generowanych przez Pitch-
-to-MIDI-Converter do Modutu MIDI. Zaréwno w pozycji ,Model” jak i ,Mode2” wy-
soko$¢ dzwieku rozpoznawana przez konwerter moze sterowa¢ MaWe poprzez odpo-
wiednie przyporzadkowania dokonane uprzednio w Module MIDI. Jaka jest réznica
pomiedzy Mode 1 i 2?7 Trudno to wytlumaczy¢... s to po prostu rézne typy algoryt-
mow rozpoznajacych wysokos¢ dzwigku. Zastosuj je oba w praktyce — szybko dojdziesz
do tego, ktory lepiej sig¢ sprawdza w jakich zastosowaniach. W nastgpnych wersjach
MaWe ilos¢ trybow Pitch-to-MIDI-Convertera bedzie sie prawdopodobnie zwigksza¢

Zestaw przyciskow stuzgcych zapamietywaniu
i wezytywaniu przyporzadkowan Modutu MIDI

MIDI Picker — kazdy wchodzacy do Moduiu MIDI komunikat MIDI zostanie
wyswietlony w tym okienku w postaci nastepujgcego opisu: urzadzenie MIDI,
typ komunikatu MIDI, wartos¢ komunikatu MIDI (wysokos¢ dla nut, numer
controllera dla controlleréw) oraz numer kanatu MIDI z/bez indeksu urza-
dzenia MIDI. Funkcja ta moze by¢ uzyteczna nie tylko do celéw Moduiu
MIDI, ale takze jako uniwersalne narzedzie do testowania urzadzen MIDI
podpietych do komputera

set This Devfe
in all Madules

Contrir Nr:

[ CEP - > 3-FM-ROutp... | [+ C\ear This Assig. |

1&C Driver I...

Trzy stany tego przycisku oznaczajq:
No MIDI - blokuje dostep komunikatéw MIDI do MaWe

Learn — powoduje, ze MaWe czeka na twoje dzialania w celu zapamigtania
odpowiednich przyporzadkowan. Aby dokonac¢ przyporzadkowania klawisza
MIDI do klawisza MaWe wystarczy, jesli w trybie Learn wcisniesz (w dowol-
nej kolenosci) wybrany przez Ciebie klawisz z klawiatury MIDI i odpowiedni
klawisz na klawiaturze komputera. Taka kombinacja spowoduje zdefiniowanie
przyporzgdkowania klawisza MIDI do wczytanego pod wybrany klawisz MaWe
pliku dZzwiekowego. W podobny sposéb (a wiec poprzez wcisniecie/poruszenie)
dowolnego controllera MIDI i wybranego suwaka MaWe mozesz dokonac¢ przy-
porzadkowan elementéw interfejsu uzytkownika do komunikatéw MIDI

typu Control Change.

Play — w tym trybie MaWe bedzie realizowal wczesniej dokonane przyporzadko-
wania. Jesli poruszysz dowolny controller MIDI albo wcisniesz klawisz MIDI
skojarzony z okreslonym suwakiem lub klawiszem MaWe — spowoduje to odpo-
wiednio ruch tego suwaka lub uruchomienie odtwarzania pliku dzwigkowego

Kliknigcie na te strzatke ukazuje dolng czes¢ okna Modutu MIDI
zawierajgca tzw. ,,MIDI Picker”

No Velocity — w tym trybie dzwieki przyporzadkowane klawiszom MIDI
beda odtwarzane z ich oryginalng glo$noscig, bez zwiazku z sitg nacis-

ku na klawiszMIDI

Touch Sensitive — sita nacisku na klawisz MIDI (velocity) bedzie sterowac¢
poziomem gto$nosci (a wiec suwakiem ,Volume” danego playera MaWe

Event Sequencer potrafi nagrywa¢ wszystkie operacje dokonywane na klawiszach, przyciskach, suwakach, pokrettach i innych elementach sterujagcych MaWe. Moze takze pracowa¢ w trybie
dopisywania, a wiec nagrywania kolejnej warstwy danych bez usuwania tej nagranej poprzednio. Mozna takze nagra¢ wiele warstw — jedna po drugiej —nagrywajac w petli. Aby to zrobi¢ nalezy wykonac
pierwsze nagranie (zatrzymanie pierwszego nagrania wyznaczy automatycznie czas petli), po czym uruchomi¢ kolejne nagrywanie po uprzednim wcisnieciu przycisku [Loop]. Czas diugosci petli zostanie
wys$wietlony na zielonym liczniku a biezacy czas nagrania bedzie zawsze widoczny na liczniku zéltym. Jesli chcesz zakonczy¢ odtwarzanie/nagrywanie w petli rowno z koncem petli, musisz wcisngc
podczas ostatniego przebiegu przycisk “Punch Out”, ktéry zagwarantuje zatrzymanie sie nagrywania/odtwarzania doktadnie w chwili osiggniecia konca petli.

Ostrzezenie! W programie MaxMSP procesy audio majg wyzszy priorytet niz procesy sterujace (takie jak komunikaty MIDI czy przesytanie danych z/do interfejsu uzytkownika). Ze wzgledu na to, istnieje
powazny problem utrzymania precyzyjnej synchronizacji transmisji i zapamietywania danych przez Event Sequencer, szczegolnie w sytuacji, kiedy poprzez odtwarzanie plikéw audio czy uzycie plug-
in6w uruchamiamy wiele proceséw audio. Taka sytuacja moze generowac odczuwalne opéznienie pomiedzy kolejnymi repetycjami petli oraz konsekwentne spowalnianie kazdego nastepnego nagrania.
Azeby (niestety tylko czes$ciowo) temu zapobiec mozesz wybrac¢ z menu znajdujacego sie w srodkowej czesci okna Event Sequencera opcje ,best timing” zamiast opcji ,better sound quality”, ktora
wymusi na Maxie wykonywanie zlecen interfejsu uzytkownika réwnolegle z procesami obliczeniowymi dot. audio. Mimo to trzeba powiedzie¢ to wyraznie — Event Sequencer nie jest profesjonalnym
narzedziem do nagrywania wielu sekwencji danych w tym samym czasie. Jest jedynie rozwigzaniem prowizorycznym!

Panel Sterowania Event Sequencera r
(mam nadziejg, ze nie wymaga on
bardziej szczegétowych objasnien :-)

Tu mozesz wybra¢ pomiedzy wigkszg precyzjg synchronizacji
nagrywanych/odtwarzanych w Event Sequencerze zdarzen

a wysokim priorytetem (a wigc odtwarzaniem bez zaktocen)
proceséw audio. Oba te zatozenia nie moga by¢, niestety zre-
alizowane jednoczesnie na poziomie profesjonalnym w obec-
nej (4.5) wersji programu MaxMSP.

Pewnym rozwigzaniem moze by¢ dokonywanie nagran w try-

[[MaWeEventSeq]]

bie ,best timing”, by pézniej odtwarza¢ nagrane komunikaty
sterujgce MaWe w trybie ,better sound quality”

Zielony licznik pokazuje i zapamigtuje
czas nagrania pierwszej sekwencji

Z6lty licznik uruchamiany jest dla kazdego
nastepnego nagrania

Punch Out wigczony spowoduje zatrzymanie odtwarzania/nagry-
= wania doktadnie w miejscu, okreslonym przez koniec pierwszego
- nagrania (a wiec funkcja ta nie bedzie dziata¢ w przypadku wyko-
nywania pierwszego nagrania!)

Wecisniecie przycisku [Loop] spowoduje restart nagrywania
(lub odtwarzania), chyba, ze zostal jednoczes$nie wcisniety
przycisk [Punch Out] zatrzymujgcy odtwarzanie w miejscu
okreslonym przez koniec pierwszego nagrania

Te przyciski umozliwiajg zapamietywanie, wczytywanie oraz
edycje nagranych w Event Sequencerze sekwencji zdarzen
(sposéb odczytywania i interpretacji zdarzen przedstawianych
w Sequence Editorze zostal omoéwiony na stronie nastepnej)




Edytory i biblioteki

Jesli w Event Sequencerze klikniesz przycisk ,Edit Sequence” zobaczysz graficzna reprezentacje nagranych wczesniej zdarzen. Po otworzeniu edytora musisz dokona¢ pewnych
modyfikacji jego wygladu, azeby uzyskac tatwiejszy dostep do interesujacych Cie informacji. Po pierwsze nalezy ustawi¢ tzw. parametr X1 jako wyswietlany na osi Y. Nastepnie

W opcji

Chan” u gory okna edytora wigczy¢ wyswietlanie numeréw kanaléw obok graficznej reprezentacji zdarzen. I w koncu tak rozciggna¢ okno edytora, by byt widoczny dolny

zakres skali osi Y. Tam bowiem wiekszo$¢ zdarzenn MaWe bedzie sie znajdowac. Uczyniwszy to zobaczysz numery okreslajace typ zdarzenia (np.: 1 oznaczac bedzie zdarzenie zwigzane
z klawiszem MaWe, t.j. start/stop, petla czy pauza, 2 — poziom gio$nosci odtwarzania dzwieku, 3 —jego panorama, 4 —szybkos$¢ odtwarzania). Dane te okreslane sg przez numer kanatu
oraz tzw. parametr X1 pokazywany na osi Y. Jesli chcesz zobaczy¢, do ktorych klawiszy (playerow) MaWe nalezg poszczegolne zdarzenia, musisz przetaczy¢ podglad ,,Chan” lub “X1”

na podglad

Pitch”. Wiegkszo$¢ operacji edycyjnych jakich mozesz dokona¢ w tym edytorze jest podobna do tych jakie oferuja typowe sekwencery (przenoszenie, kopiowanie,

kasowanie zdarzen etc...), dlatego chciatbym poming¢ wyjasnianie tego zagadnienia tutaj.Jesli chciatbys$ jednak wiedzie¢ wiecej o tym edytorze — sprébuj znalez¢ i przestudiowac opis
obiektu [detonate] tak w Instrukcji do Maxa jak i w Max Reference.

Azeby zobaczy¢ zdarzenia utozone wedtug ich pochodzenia

Zgodnie z pokazanym ustawieniem (“N")
mozesz zobaczy¢ numer okreslajacy typ

Ustawienie wyswietlania parametru X1
na osi Y ulatwia okreslenie czy dany

Tu mozesz wprowadzi¢ nazwe nowej bi-

(z poszczegolnych , playeréw”) nalezy ustawic¢ “Pitch” jako 2 ¢ \ > . 2 Y Zapisywanie osobnych plikéw zawierajgcych |blioteki. Po wcisnieciu klawisza [Enter],
“warto$¢ numeryczng” lub jako wy$wietlana na osi Y zdarzenia obok jego graficznej reprezentacji parametr MaWe zwigkszyt czy zmniejszyt poszczegélne typy parametrow MaWe (naz- |biblioteka zostanie zapisana na dysku
Swojg wartosc wy plikéw audio, stan wszystkich suwakéw,
przyporzadkowania MIDI etc.) jest z pewno-
=+ Tirme O ¥ Pitch 60  * Vel 64 = Dur 200 M Chan 16 ¥ Track32 [ ®%10 v H20 $cig czynnoscig zmudng i kopotliwg. Zamiast
tego mozesz skorzystac¢ z systemu komplek-
—:— w 5157 tes sowego zapisu (niemal) wszystkich danych
MaWe w postaci tzw. ,biblioteki”. W rzeczy-
1500 2000 2500 3000 E500 4000 4500 S000  S500 6000 500 7000 7SO0 2000 8500 2000 95 wistosci jedng ,biblioteke” stanowi zestaw
L L L L L L L L L L L L L L L L | kilku plikéw o tej samej nazwie i réznych “roz
szerzeniach”. Standardowo biblioteki zapisy-
wane sa w katalogu “'_sets” uzywanego w da-
$nosé ( ) i i MaWe, jesli jednak
nym momencie wariantu MaWe, jesli j
S&?;E;’Zsac s;golume @) —> chcesz, mozesz zapisa¢ bibioteke w dowol-
nym katalogu na twardym dysku komputera. |Ljsta wszystkich
Aby to zrobi¢ musisz wskazac katalog docelo- | pihiotek MaWe
wy, poprzez Kliknigcie na ikonke katalogu w /7nalezionych
prawym dolnym rogu okna [LoadAll] lub okna (| danym katalogu
Tu mozna zobaczy¢, ze pokretlo panoramy (3) [SaveAll]. Nalezy tego dokona¢ zanim zapi- - _
zostalo skr conez¥1a" iemeTavlfroa—c’)iXie‘ w lewo szesz/wezytasz nowa bibioteke. Nazwa wyb- || Nazwa aktualnie zatadowanej bi-
¢ e P pozie) P 1 ranego katalogu zostanie zapamietana w usta ||blioteki MaWe (jesli w danym mo-
a0 4 / / . = 4 g wieniach MaWe i przy nastgpnym urucho- |/mencie nie zostala jeszcze zapisa-
i mieniu MaWe bedzie si¢ automatycznie od- ||na ani wezytana zadna biblioteka
# wotywato do tego katalogu przy poszukiwa- ||~ WySwietlany jest napis ,none")
z . - . niu bibliotek. . _
3 Z;\;lekszzy{:iliswlisizy% Mozesz takze w fatwy sposob zrobi¢ bibioteke Jesli klikniesz na t¢ ikonke
T ocdtwarzania plku pojedynczego pliku parametrow MaWe (jak SYmt?OhZ;Jlva kat«_all_og_, Otwo-
3 np. pliku z nazwami wycztanych plikow au- rzy sie okno, umozliwiajgce
kN dio, czy tzw. pliku , Playback Settings”). Wy- wybér inne go katalogu za-
5 starczy w tym celu wczytac taki pojednczy wierajgcego biblioteki MaWe
plik (za pomoca odpowiedniego przycisku — — -
o . . N Biezacy katalog — miejsce, gdzie
Siaay mformaciio s\ -3 ILoad w okoic gigwnym Matke) po.caym 2- | ||l sk w danyen o
klawiszy MaWe (1). O tym, 3 jac z okna [Save All]. Takze operacja odwrot- mencie bibliotek. Klikajac na to
czy zostal wcisniety klawisz 3 . . N - zobaczysz calg $ciezke dostepu
A . na, polegajagca na ,wydzieleniu” osobnego
startu odtwarzania, petli czy 3 z pliku zawierajgcego dane okreslonego typu
pauzy dowiesz sie po zmianie z jest mozliwa. Eatwo tego dokonaé, wczytujac
podgladu wartosci parametru z bibioteke za pomoca [Load All] i zapisujac da-
f?l }r)la pl())kl?zywal?al w gostaq 4 ny typ parametrow MaWe poprzez kliknigcie
1czby Obok symbolu zdarzenia na odpowiedni przycisk [Save] w oknie gtow-
(.N") ; nym MaWe.
o4 i 1‘ x i z 1 1
N

Tu znajdziesz informacje, do ktérego klawisza MaWe Kliknigcie na to powoduje powr6t obwiedni
przyporzadkowane jest to okno Generatora Obwiedni do jej poczatkowego ksztattu

|* msalape EE [ |

Tak w MaWe Full jak i w Lite odtwarzacze plikow zostaly zaopatrzone w Genera-
tor Obwiedni. Uruchamia si¢ go odpowiednim przyciskiem w oknie info danego
,playera”. Klikniecie na ten przycisk otwiera graficzny edytor, w ktérym mozesz
poprzez wyznaczanie punktow zatamania okresli¢ wielopunktowsa obwiednie
sterujaca ogoélna gtosnoscig odtwarzania pliku (niezaleznie od ttumika ,Volume”
danego , playera”). Obwiednia ta dotyczy¢ bedzie catego pliku dzwiekowego, a w
przypadku zaznaczenia jego fragmentu, bedzie automatycznie przeskalowywana
do wielkosci zaznaczonego fragmentu.

Aby wstawi¢ nowy punkt obwiedni
wystarczy klikngé na to pole. Zmiany
pozycji istniejgcego punktu mozna
dokonac¢ poprzez klikniecie na ten
punkt i przesuniecie go za pomoca
myszy. Azeby usungé punkt nalezy
kliknag¢ na niego z wcisnietym
klawiszem [shift




Jeszcze wiecej mozliwosci. ..

Modut Plug-in pozwala na réwnoczesne zatadowanie max. 16 plug-inéw MaWe. Do tej pory udato mi sie skonstruowac 11 réz-
nych plug-inéw stworzonych specjalnie do pracy w srodowisku MaWe. W raz z kolejnymi wersjami MaWe ilo$¢ plug-inéw bed-
zie prawdopodobnie zwiekszac sie. Aby wstawi¢ plug-in w strumien proceséw audio, nalezy najpierw sam plug-in zatadowac.
Wystarczy w tym celu wybra¢ go w dowolnej z 16 list znajdujacych sie w oknie , Plug-in Managera”. Nastepnie, korzystajac z
.Plug-in Menu” obecnego w oknie info dowolnego z ,,playeréw” MaWe mozna skierowac¢ wyjscie audio tego , playera” na wej-
Scie okreslonego plug-inu. Mozesz takze wpigé wyjscie jednego plu-ginu w wejscie innego (odpowiednie menu znajdziesz u
dotu okna kazdego z plug-inéw) a nawet potgczy¢ wejscie plug-inu z jego wiasnym wyjsciem (tzw. feedback). Pamietaj jednak,
ze w przypadku niektérych typéw plug-inéw takie sprzezenie zwrotne, moze stworzyc¢ niebiezpieczng petle akustyczng powo-
dujaca nieskonczong amplifikacje dzwieku . Ponadto warto wiedzie¢,ze kazde zatadowanie/usuniecie plug-inu z okna Plugin
Managera powoduje reset (czy raczej ,,update”) , Plug-in Menu” we wszystkich oknach ,,info”, co niekiedy moze skonczy¢ sie
utratg dokonanych wczesniej ustawien w tych menu. Dlatego tez zalecam wczytanie wszystkich potrzebnych w danym projek-
cie plug-inéw, ZANIM dokonasz odpowiednich ustawien w ,,Plug-in Menu” poszczegolnych , playerow”.

F ey - F . ‘.1
[+ Plug-Ins Manager =]

B . vone 4| W 5. none 4| W 5. none +| I 13 none
B = vone 4| M 5. none 4] WM 10 none +| I 14 vone
B = vone 4| 7. none 4] WM 11 none +| I 5. vone
(4. vone 4| I s. none 4] W12 none | %] I 6. none
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Set List: UST Plugin 5lot 1 | UST Plugln 5lot 5
Inter P Set Mame {one word please!}:| , UST Plugin Slot 2| UST Plugin Slot 4
T 7 : —
Mozna takze zapisa¢ ustawienia plugin-6w dokonane w Plug-in «Gniazdo Plug-inu”.

Tu mozesz wpig¢ dowolny

Managerze. Takich ustawien zapisanych w jednym pliku konfigura- plug-in MaWe

cyjnym moze by¢ dowolnie duzo. Aby tego dokonac nalezy najpierw
nazwac (wpisujgc te nazwe w biate pole; nazwa nie moze zawiera¢

spacji ani znakéw specjalnych takich jak $rednik czy przecinek) Ten przycisk moze okazac sie przydatny Gniazdo Plug-inu VST”
przynajmniej jeden zestaw plu-ginéw zdefiniowany w oknie ,Plug-in| |w sytuacji, kiedy (dosy¢ rzadko), po wyborze Kiedy klikniesz na jedeni tych czterech
Managera” po czymza pomocg przycisku “Save” zapisa¢ tak innego niz dotychczas uzywane, urzadzenia przyciskéw, otworzy sie okno umozliwiajace
utworzony zestaw na dysku. audio w odpowiednim menu okna gtownego| | zagniezdzenie” dowolnego plug-inu zgodnego|
MaWe, listy zawierajgce numery kanatow ze standardem VST. Zwro¢ uwage, iz ani plug-
Ta dioda pokazuje czy dany plug-in jest aktywny. audio (obecne w oknach ,info” playerow -iny MaWe nie sg zgodne z VST ani plug-iny
Mozna wigczyé/wylaczyé dany plug-in (zabierajgc lub zwalniajac oraz w oknie kazdego plug-inu) nie zostang VST nie moga by¢ wczytane do jednego z 16
przy tym cze$¢ mocy procesora) poprzez klikniecie na te diode. zresetowane i dostosowane do wlasciwosci gtownych gniazd Plug-in Managera
nowo wybranego urzadzenia

Modul ReMIX nagrywa wszystkie dzwieki jakie
generuje MaWe do jednego pliku stereofonicz-
nego. Umozliwia w ten sposéb tatwe wykonanie
miedzyzgran czy zgran koncowych materiatu
produkowanego przez MaWe w celu pézniejszej
obrobki tego materiatu czy to w samym MaWe
(po weczytaniu go pod dowolny klawisz) czy w in-
nym dowolnym programie do tego stuzacym.

Tu mozesz odczytac

i ustawi¢ poziom gtos-
nosci sumy dzwigkéw
wchodzacych do
modutu ReMIX

Tu nalezy klikng¢ przed
rozpocze¢ciem nagrania,
po to, by okresli¢ nazwe
pliku do ktérego zostanie
dokonane nagranie

Tu pojawi sie wybrana
przez Ciebie nazwa pliku

£ =
Chooze Filename

Teraz mozesz rozpoczac¢
nagrywanie klikajgc ten
przycisk. Ponowne klik-

Refdix] .aif |
niegcie spowoduje zatrzy-

manie nagrywania 1 I 28 L] 2

Czas liczony od momentu
rozpoczecia nagrywania

Koordynaty okna filmu.

MaWe, wczytujac film, prébuje odgadna¢ jakie sg
wymiary ,gtéwnego” ekranu komputera. Jesli mimo
to film nie jest wyswietlany na pelnym ekranie,
mozesz to skorygowac tutaj, wpisujac inne wartosci

Modul Movie stuzy do odtwarzania plikéw video w wigkszosci popularnych formatéw (avi, mpeg, mov). Ponadto w module tym mozna tatwo i dynamicznie gggﬁﬁ;}:;g?g mg;%ﬁtﬁovi deo wys$wietli¢ film na ekranie zewnetrznym (external)

sterowac miejscem odtwarzania takiego pliku jak i glo$noscia jego sciezki dzwiekowej. Oba te parametry moga by¢ takze w tatwy sposoéb przyporzadkowane do odtwarzania

brzegowe dla okna z filmem. Podobnie, jesli chcesz

jego koordynaty musisz po prostu wpisac tutaj

controllerom MIDI (za pomocg Modulu MIDI). Azeby otworzy¢ okno Modulu Movie wystarczy klikng¢ przycisk ,Movie” w gtéwnym oknie MaWe. Spos6b

obs{}Jgi tego modutu za pomocg klawiatury kompgtera 'zosta'l podany w doln.ej czes$ci okna mo@ulu i przykladowo,'dla systemu Mac OS wyglada nastepujch: Tymi suwakami ustalasz aktualng Io\lliil:idglggmp %éi&g}’ﬁaﬁﬁ;h%ﬁﬁgfe
option]-[TAB] uruchamia/zatrzymuje odtwarzanie pliku video, [ctrl]+[shift]-[TAB] pokazuje/ukrywa okno z filmem (przy czym ukrycie okna powoduje pozycje odtwarzania filmu oraz jego odtwarzania okazuje sie niemozliwe.
automatyczne zatrzymanie odtwarzania filmu), nato-miast pokazanie/ukrycie panelu Modutu Movie mozliwe jest dzieki kombinacji [ctrl]-[TAB]. Jesli chcesz |gtosnosc. Oba suwaki moga by¢ W takim przypadku, ponowne wczytanie
odtworzy¢ film na dodatkowym ekranie zewnetrznym poigczonym z komputerem (lub na projektorze multimedialn odpi do dodatkowego gniazda |sterowane za pomocg MIDI po pliku z filmem (po wcisnieciu tego

video w komputerze) musisz najpierw wiaczy¢ w systemie obstuge trybu extended desktop a nastepnie wprowadzi¢ wspoirzedne ekranu zewnetrznego w od- |skonfigurowaniu w Module MIDI! przycisku) najczesciej rozwigzuje problem

powiednich polach znajdujgcych si¢ w skrajnie

prawej czesci Modulu Movie. Modutl ten jest

jednym z najstarszych i dawno niemodernizwa- P o5l t 1on. | J 4 /

nych komponentéw MaWe. Jednakowoz nie pla- —

\

[nad Fetyave |D ‘.l

nuje w przyszlosci zadnych wiekszych zmian Dolume: I &K
w jego dzialaniu, pragnac raczej skupi¢ sie na

|| Movie | Saved [ [ 1440 |

stworzeniu osobnego narzedzia do ziozonych o Fltl on-TAE: st I‘"tu".StD pm ovie I: Urre nt T | me- D-

dziatan w zakresie odtwarzania i transformacji

obrazu video. ctrl-TAEB: hidefshows this panel, Ctrl—=hift-TAB: hide/show movie

900
SEC.




Wprowadzenie do zagadnienia plug-inow w MaWe
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Otolista 11 plug-in6w dostepnych obecnie w MaWe:

1. None

1. Stereo Delay

1. Flange Chorus

1. Stereo Granulator

1. Mono Granulator

1. Pitch Shifter

1. Convolution

1. Modulated FFT Filter
1. Amplitude Modulation
1. Freguency Madulation

1. Spectral Shifter

1. Mutli Comb Filter

W tej, pobieznej z koniecznosci, Instrukcji z pewnoscig zabraknie
miejsca na szczegotowy opis dziatania kazdego z plug-inéw MaWe.
Mam jednak nadzieje, ze uzytkownik oswojony z zagadnieniami
wspolpracy z tego typu modutami, stanowigcymi obecnie podstawowy
sktadnik niejednej aplikacji audio, szybko dojdzie sam do perfekcji
w korzystaniu z wbudowanych w MaWe ,, wtyczek”.

Wydaje mi sig, ze wazng informacjg, moze by¢ fakt, iz plug-in w MaWe
jest dotgczany zawsze przed ttumikiem wyjscia odtwarzacza plikow
(.Volume”). Dzigki temu mozna fatwo sterowac proporcjg dzwieku
podanego bezposrednio na wyjscie audio (tzw. ,,dry”) jak i tego, ktéry
zostanie przetworzony za pomoca plug-inu (tzw. ,,wet”).

Takze wewnatrz okna kazdego plug-inu mozna skierowac do przetwo-
rzenia przez plug-in dzwiek bezposrednio z wejscia karty dzwiekowej
komputera. Kazdy plug-in posiada w tym celu wigcznik ,Enable audio
input” wraz z odpowiednim menu okreslajacym, ktére z wejs¢ audio
zostana podpiete do tego plug-inu. W ten sposob MaWe spetniac role
takze ,procesora efektéw” i to nawet wtedy, kiedy nie zaladujemy
zadnego pliku dzwiekowego do odtworzenia




Ogolne zasady postugiwania sie plug-inem MaWe oraz uruchomionym w MaWe plug-inem VST

W tym rozdziale znajdziesz podstawowe informacje na temat zasad postugiwania sie typowym plug-inem MaWe, jak tez wczytanym do MaWe plug-inem VST. Z pewnoscia kazdy plug-
in ma swoja specyfike, jednak pewne standardowe funkcje, oméwione na tej stronie, sg dla wiekszosci plug-inéw wspélne. Dlatego tez mam nadzieje, ze ponizsze przykiady pomoga
w zrozumieniu zasad dzialania takze pozostatych plug-inéw w MaWe

Ten przeiacznik pozwala na wigczanie/wytaczanie
plug-inu. Zaraz po zatadowaniu plug-in jest auto-
atycznie wigczany, ale w dowolnym momencie
mozesz go wylgczy¢ bez koniecznos$ci usuwania go
z listy zaladowanych plug-inéw. Obok niego znaj-
dziesz obiekty sterujgce panorama (rézne dla réz-
nych wariantow MaWe. Ich dzialanie omowione
zostato juz w rozdziale ,Nowe mozliwosci”.

F

ol &

[Stereg,

Left Jhannkl Delay Time

Kilka waznych uwag na temat umieszczania

Wigkszos¢ okien plug-inéw MaWe
posiada taki sam komplet parametrow
osobno dla kanatu lewego i prawego

W tym okienku zobaczysz rezultat przeskalowania pozycji suwaka w zakresie
liczbowym okreslanym przez okienko min i max. W praktyce okienko to po-

plug-inéw VST w MaWe

kazuje dokiadng warto$¢ okreslonego parametru danego plug-inu

Te okienka wyznaczajq zakres (min i max) i jednoczesnie skale
dziatania znajdujgcego sie miedzy nimi suwaka. Mozesz za po-
mocq myszy lub klawiatury zmienia¢ wystepujace tu wartosci

Typowy plug-in VST mozesz zaladowa¢ do MaWe korzystajac z jed-
nego z czterech gniazd VST dostepnych po rozwinieciu okna Plugin
Managera poprzez klikniecie na zielong strzatke znajdujaca si¢ w pra-
wym dolnym rogu tego okna. Nastepnie, by uruchomi¢ plug-in VST,
musisz najpierw klikna¢ na przycisk VST-Slot, co spowoduje otworze-
nie si¢ Gniazda Plug-inu VST, czyli okna podobnego do przedstawio-

1. [ 1]

Ll 724 7 |

Leff-Ch Dela\ Time Multiplier

= f

Niekiedy zakres danego parametru (lub oczekiwana dokiadnosc)
moze przekracza¢ mozliwosci jednego suwaka. W takim przypad-
ku dany parametr definiowany jest przez dwa suwaki, z ktoérych
jeden jest mnoznikiem drugiego. Daje to dodatkowo mozliwo$é
dwojakiego typu kontroli nad wartoscig parametru: zgrubnie
okresla si¢ go za pomoca suwaka-mnoznika a doktadnie dzieki
zastosowaniu suwaka podstawowego. Ostateczna warto$¢ para-
metru wyswietlana jest w okienku pomiedzy suwakami

\
L,lft Channel I\put Gain

Fli C Right Channel Input Gain
\ I [0.545] [ o [0.748] P

[Left Channel De Yy Fesdback l ﬂ Right Channel Delay Feedback
[r il [0.670] , [i ] [0 535|/
Left Channel Elutp\t Gain i - Right Channel Dutput Gain
[i o \ [0.496] l ﬂ [i A 496| y

channel ©h -* L- Sync

Routing ¢ B: Enable

Audio Input

=)

Insert: [ *NoFluglp*
&l

Wskazniki poziomu wyjscia podpiete sa po ttumikach wyjscia z plug-
-inu, tak wiec, bedziesz widzie¢ jakikolwiek pomiar na tych wskaz-
nikach tylko wtedy, kiedy ttumiki wyjsciowe plug-inu bedg ustawione
na warto$¢ wiekszg niz ,,0”.

Ten przetacznik umozliwia zamkniecie okna plug-inu bez wylfgczania go.
Dzigki temu plug-in moze dziata¢ ,w tle”. Jesli chcesz by okno plug-inu
pojawito sie znowu musisz klikng¢ na odpowiednia niebieska diode

w oknie Plugin Managera

gstereulﬁﬁﬁg 2

l

Tu znajdziesz nazwy wyjs$¢ wszystkich zatadowa-
nych plug-inéw. Wybierajagc jedna z nich wpinasz
wyjscie tamtego plug-inu w wejscie tego, do kto-
rego nalezy powyzsze okno

Wiaczenie L->R Sync spowoduje, ze prawy suwak bedzie
poruszal si¢ réwnoczesnie ze zmianami wartosci suwaka
lewego. Nawet jednak przy wigczeniu tej opcji, poruszanie
prawym suwakiem nie powoduje zadnej reakcji suwaka
lewego, ktéry zawsze pozostaje niezalezny

Istnieje takze mozliwo$¢ przetwarzania przez plug-in dzwieku pojawiajgcego sie¢ bezposrednio na wejsciu
karty dzwiekowej komutera. Aby tego dokona¢ nalezy w danym plug-inie wigczy¢ opcje “Enable Audio Input”
oraz wybrac kanaly audio, z ktorych dzwiek ma by¢ przetwarzany

Jedli klikniesz na strzatke zmiany
rozmiaru okna, otworzy si¢ dolny
panel ujawniajacy dalsze 20 para-
metrow zatadowanego plug-inu.
Oczywiscie nie kazdy plug-in po-
siada az 40 parametrow, cho¢
niektére bywa, ze maja i wiece;j.
Poki co plug-in VST sam wymusza
na MaWe, ktére 40 parametrow
zostanie przyporzadkowane wi-
dzianym tu suwakom. By¢ moze
w kolejnych wersjach MaWe poja-
wi sie mozliwo$¢ samodzielnego

Nazwa plug-inu wraz z jego numerem (plug-iny sa numerowane
w kolejnosci w jakiej wystepuja w oknie Plug-in Managera

j o VST

3linoeffect
[1]1type
[2]type
[31type
[1lGateRever...
[1]lGateRever...
i1lGateRever..
[2)inoeffect

Left Input Gain ht Input Gain

Insert: QJIEIEEI02 EF1

nego ponizej. W gniezdzie tym mozesz umiesci¢ (zatadowac¢ korzysta-
jac z przycisku [Load]) dowolny plug-in VST, co spowoduje nie tylko
umieszczenie samego plug-inu w pamieci komputera, ale takze prze-
kazanie przez plug-in do MaWe nazw i wartosci 40 parametréw plug-
-inu oraz zdefiniowanych w nim nazw programoéw. Dzigki temu be-
dziesz mogt sterowac¢ parametrami plug-inu VST w sposoéb identycz-
ny jak pozostalymi parametrami MaWe, a takze zapisywac ustawienia
parametréw plug-inu w bibliotekach MaWe oraz przyporzadkowywac
parametry plug-inu VST (czy to za pomocg Modutu MIDI czy Action
Managera) controllerom MIDI.

Pamietaj, ze nie wszystkie plug-iny VST sg w pelni zgodne z mecha-
nizmami VST programu MaxMSP. W pewnych szczegélnych przypad-
kach przekazywanie parametréw czy nazw programow z plug-inu VST
do MaWe i na odwrét moze okazac si¢ niepeine lub wrecz niemozliwe.
W przypadkach skrajnej niezgodnosci dany plug-in VST moze albo nie
dac sie zatadowa¢ do MaWe lub podczas tadowania zawiesza¢ MaWe.

Slot 1 == «]

OperrideTempo
WetSoundOnly

Pierwsze 20 parametréw aktualnie zatadowanego
plug-inu VST: ich nazwy przekazane przez plug-in
oraz wartosci tak w postaci pozycji suwaka jak

i w postaci liczbowej. Postugujac sie suwakami

w tym oknie mozesz zmienia¢ wartosci parametrow
plug-inu

0.654 _ 0.654

WindoLw

Enah|e

przyporzadkowywania suwakom
tylko tych parametréw plug-inu,
ktorych w danym momencie
potrzebujemy

Jedli zatadowany plug-in VST jest instrumentem lub moze by¢
sterowany za pomoca komunikatéw MIDI, mozesz wigczy¢ takie
sterowanie dla tego plug-inu oraz wybrac¢ ktére z urzadzen MIDI

i na ktérym kanale MIDI bedzie si¢ z tym plug-inem komunikowac¢

To jest lista gotowych programéw danego plug-inu.
Mozesz z niej wybra¢ dowolny program, a wybor Twoj
zostanie zapamietany przez MaWe

Load] — otwiera okno dialogowe umozliwiajgce zatadowanie plug-inu.
Clear] — usuwa przyporzadkowanie plug-inu VST do tego Gniazda.
Open] - otwiera oryginalne okno zatadowanego plug-inu




Program Options — tu mozesz dostosowac¢ MaWe do swoich potrzeb

Program Options pozwala na dostosowanie dziatania MaWe do Twoich potrzeb i oczekiwan. Oczywiscie Program Options nie rozwiaze wszystkich Twoich probleméw z MaWe, ale ilos¢ dostepnych opcji
w tym oknie ciggle rosnie, a co za tym idzie elastyczno$¢ samego programu z wersji na wersje jest coraz wieksza.Niektore z opcji beda decydowac o tym jak MaWe zachowa sie w momencie uruchomienia,
inne beda wptywac na efektywno$¢ pracy MaWe poprawiajac albo szybkos$¢ dziatania programu, albo jego stabilnos¢ lub tez jako$¢ generowanego przezen dzwieku. Jeszcze inna cze$¢ opcji Program
Options wplywa globalnie na pewne parametry MaWe, ktére w poszczegélnych oknach programu mozna takze ustawic lokalnie.

Wigczenie tej opcji oznacza start MaWe od razu z aktywnymi procesami audio. Te trzy opcje okreslaja typ reakcji MaWe na wcisnigcie klawisza klawiatury komputera lub klawiatury MIDI (w przypadku
Pamietaj jednak, ze aktywowanie proceséw audio spowalnia inne dziatania, zastosowania przyporzadkowan w Module MIDI). Jesli wigc klawisz jest w trybie ,,przycisku” (,button”) — wcisnigcie
takie jak np. tadowanie plikéw audio do poszczegolnych ,playerow” ' tego klawisza uruchomi odtwarzanie, petle lub pauze a zwolnienie go zatrzyma lub wylaczy odpowiednig akcje odtwarza-

cza. W przypadku trybu ,przelacznika” (“switch”; w tym oknie oznacza to po prostu wylgczenie tej opcji) jedno wcisnie-
cie klawisza uruchomi stosowng akcje a nastepne wcisniecie akcje te zatrzyma. Tryb ,przycisku” lub , przelacznika” moz-
na tez ustawic lokalnie dla kazdego , playera” osobno, za pomocg czerwonych prostokagtéw umieszczonych w oknie ,info”
| dowolnego ,playera” pod przyciskami play/loop/pause. Zauwaz, ze w pewnych okreslonych zastosowaniach (jak np. nie-

Wiaczenie tej opcji spowoduje otworzenie sie wszystkich okienek ,,info”, w ktérych
zostala aktywowana ikonka , pinezki” (zob. rozdz. ,Nowe mozliwos$ci”)

Wigczona powoduje automatyczne otworzenie si¢ okien|
Modutéw CD i REC w momencie startu MaWe

ktore akcje definiowane w Action Managerze) tryb , button” moze si¢ okaza¢ bezuzyteczny!

\

Wiaczenie tej opcji powoduje, ze urzadzenie
MIDI wybrane w Module MIDI jest automa-
tycznie wybierane takze jako sterujgce Action
Managerem oraz innymi modutami MaWe wy-
magajacymi takiego sterowania (jak np. plug-
inami VST, o ile takowe zostaly zaladowane)

Wiaczenie tej opcji bedzie powodowaé automatyczne otwieranie si¢ okna
plug-inu w momencie jego zaladowania. Nawet jesli ta opcja jest wylaczona,
mozesz nadal otworzy¢ okno plug-inu po zaladowaniu klikajac na niebieska

diode znajdujaca sie obok nazwy plug-inu w Plug-in Managerze ) )
\ [\Audio ONlafter lauliching Mawe
Po wigczeniu tej opcjki, 1kaitliie wyiqczenlie plug-inu MaWe bedzie \ E (}‘ en “"" " WI“ﬂDWS ﬂftEl' |Uﬂﬂ|llg ﬂut"l] ﬂ|E5
automatycznie zamykato okno z tym plug-inem B B
Zaznaczona — ustawia Modul MIDI na starcie w tryb ,Play”. \ q[" n HEE & c[] w'“dnws w"en Stﬂ rtl“g Mﬂwe

Kazdy tadowany plug-in bedzie automatycznie wigczany,
jesli ta opcja jest aktywna

Ta opcja gra role w pewnym szczegoélnym przy-
padku, kiedy to podczas odtwarzania dzwigku
w danym ,playerze” zmienisz w jego oknie
info” wielkos$¢ lub miejsce zaznaczonego do
odtwarzania fragmentu pliku dzwiekowego.

W zaleznosci od stanu tej opcji MaWe zachowa
sie w nastepujacy sposob:

— jesli opcja bedzie wigczona — kiedy tylko

atically activate launched plug-ins M Restart when 1AW Selactian—— piayer’ dogra do konca samacaonego uprred-

nio fragmentu, nowo zaznaczony fragment zos-

q a A q A tanie odtworzony
lose inactive plug-in's window was made while play = jesli opcja jest wylaczona — ,player” dogra
do konca starego zaznaczenia, zatrzyma sie,

I 'Pla?' Mnde at Stﬂ rtup gotéow do odtworzenia nowego fragmentu

5Itw down retrieving Interface Settings I _ : :
o H . To jest kilka opcji globalnych, ktére moga by¢ tak-
E N {2 wrn“g pﬂrﬂmEtEl'S WHIIE Inﬂﬂ 5Et5 mpalnfﬂ prﬂpErtlES, ze ustawione niezaleznie w kazdym z , playerow”

(w odpowiednich oknach ,info”). Pierwsza z opcji

W przeciwnym wypadku — Modul MIDI startuje w trybie ,No MIDI”

Plik z parametrami ,Interface Setting” zawiera czesto bardzo duza ilos¢ quE PI ug i n Wi “d ow ﬂﬂ:e r Iﬂ unc hi" g plug -i"
i Ang

danych odczytywanych w tym samym czasie co plik ,,Playback Settings”
(tadujacy pliki dzwiekowe pod klawisze MaWe). Operacja wczytywania

tych danych moze, na bardzo wolnych komputerach, doprowadzi¢ do ich
zawieszenia. Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze dane konfiguracyjne &l utn
beda wezytywane wolniej, jednak bezpieczniej dl a starszych systemow
S
M

Jesli MaWe wczytuje nieprawidtowy (np. pochodzacy z innej wersji MaWe)
plik konfiguracyjny, rezultatem moze by¢ szereg blednych, nie wystepujgcych
w tej wersji MaWe parametréow. Wigczenie tej opcji spowoduje usuniecie
podczas wczytywania wszystkich niezrozumiatych dla tego MaWe wpisow

N
MaWe dokonuje automatycznego backup-u (zapisu na dysk) wszystkich
parametréw w momencie zamkniecia programu. Ponadto mozesz okresli¢
interwal czasowy w ktérym MaWe bedzie dodatkowo zapisywac , backup” \

. A N H . ma zapobiec trzaskom i jakie moga powstawac,
takze podczas pracy (co pozwoli na odtworzenie stanu MaWe np. wtedy, A m A ﬁ|l:lhﬂ| LIJI:I Smﬂnthlﬂ m ia dzwi i N
gdy program nie zostal poprawnie zamkniety, bo si¢ zawiesil). Wylgczenie Es dve Bﬂtkup FIIES evel P ; mIHUtES p g. gdy podczas odtwarzania dzwigku w petli , pla

N P . . e yer” skacze z konca petli na jej poczatek. W takim
tej opeji nie wylgcza zapisu backup-u przy wyjsciu z programu _g’—)ﬂls 0 d lH'i n El'fl.'l FMance GID h ﬂl Fﬂd g= I“ I_Erl gth: 13 ‘ momencie odtwarzacz wykonuje procedure fade-
Wylaczenie tej opcji powoduje, ze MaWe nie bedzie zapisywac |[=———"1 - g p ;\?ult/’in o dluthS'Ci ('deS)‘ Okreélonij przez te opcje.
stanu parametréw do pliku ,backup”, jesli obcigzenie procesoral - - - 115 alezy przy tym wiedziec, ze czas ten powinien
bedzie wieksze niz 5% (co w praktyce oznacza Audio ON). D SWItCh Mﬂx tu Erﬂ rive mnde Glnhﬂl FﬂdE UUt I'E“gth' by¢ dtuzszy niz dwukrotnos¢ wielkosci Signal

Vector Size zdefiniowanej w ustawieniach progra-
mu MaxMSP. W tej sytuacji minimalna wartos$¢
parametru Global Loop Smoothing zaleze¢ bedzie

ing saved settings at startup aiffinfo properties: ametru Gl : .
) ) od' innej opcji Pro_gram thlons - Cl_’U Task Sharmg,
ﬂ;i- SEd llhrﬂl'f.l’ |H5tEﬂd nf BﬂEkI,II] I Lnnp anE Jump S ktorej zadaniem jest m.in. okreslanie dtugosci

Signal Vectora.
Nastepne dwa parametry okreslajg (niezaleznie)

LTasks Time Sharing: | Less Latency =» More Expensive CPU Usage 4] diugosé (w ms) fade-in i fade-out w przypadku
b 4

Wigczenie tej opcji decyduje o pojawianiu si¢ okna dialogowego przy starcie g
MaWe z propozycjg wczytania parametrow MaWe z ostatniej sesji. Jesli opcja _'E'F‘\'EH-DF I'EtI'IP
ta jest wylgczona, proces ten dokonywany jest automatycznie

Ta opcja spowoduje, ze MaWe przy starcie, zamiast tadowac plik backup |m—
zawierajgcy stan MaWe w momencie ostatniego zamkniecia programu
sprobuje zaladowac ostatnio uzywanga biblioteke, jesli taka zostata
utworzona za pomocg modutu [SaveAll]

pojedynczego (tzn. nie w petli) odtwarzania pliku
dzwiekowego. W tym przypadku nie ma zadnych

zaleznosci pomiedzy wewnetrznymi parametrami
MaxMSP a wielkoscia tego parametru.

Ta opcja wymusi przelgczenie MaxaMSP w tryb Overdrive w momencie uruchamiania|
MaWe. Jesli opcja ta bedzie wylaczona, MaWe nie bedzie zmienia¢ aktualnego usta-

wienia trybu Overdrive, wylgczajac go jedynie na czas fadowania plikow (bez Over- To menu ma 4 opcje:

drive operacje dyskowe odbywaja sie szybciej). W uproszczeniu mozna by powiedziec, . . .

ze tryb Overdrive* programu Max powoduje wymuszenie wiekszego niz zwykle prio- — Max. Accuracy => Good for Very Fast or Short Loops Ostatme:j:)pcsija (ngf) I\Igllove rJu,mp Speedc);ljel;stltzm
rytetu wykonywania proceséw audio i, co z tego wynika, spowolnieniu reakcji kom- — Less Latency => More Expensive CPU Usage samym dla soundiile Flayer-ow czym {lobal Loop

Smoothing dla odtwarzaczy okna giéwnego MaWe

putera na dzialania ze strony uzytkownika, a przy skrajnym obcigzeniu komputera ¢ 2
(a wiec tzw. RAM Player-6w).

procesami obliczeniowymi strumienia audio, ,,gubienie” informacji ptynacych ze stro-
ny interfejsu uzytkownika czy z urzadzen MIDI. Zapewne wiec dla uzytkownika MaWe
lepszym rozwigzaniem byloby po prostu wylgczenie trybu Overdrive (opcje t¢ mozna
znalez¢ w menu Options programu MaxMSP), jesli jednak odtwarzaniu wielu plikow
audio w MaWe bedzie towarzyszy¢ wiele akcji ze strony uzytkownika (poprzez uzycie

— A Compromise between Latency and CPU Load
— Higher Latency => More Stable Sound Performance

Kazda z tych opcji okresla pewng zalezno$¢ miedzy precyzjg czasowa (oraz szybkoscig) reakcji systemu, stopniem obcigzenia procesora oraz jakoscig dzwigku generowanego przez MaWe.
Podobnie do innych systemoéw audio, jesli damy procesorowi wigcej czasu na wykonanie obliczen zwigzanych z generowaniem dzwieku, spowoduje to co prawda wigksze opdznienie reakcji
myszy, klawiatury komputera czy zewnetrznych urzadzen MIDI) rezultatem moze byé komq{utega S(tzw. la/tlelthY), ale ld;lgkl tel{‘nlv;l sam proc%sor bgd;lg fracovya z l;/vgel'cs.zym zapasem mocy, Ztabllmej, a gepel:owany d/zy\n.gk nie powinien I?YC ;n{eks;talcony czy przeirywany homic
pojawianie sie znieksztatcen w generowanym przez MaWe dzwieku. Wiaczenie Over- trzaskami. Szczegolnie na wolniejszych komputerach opgje 3 i 4 — mniej obciazajace procesor przy jednoczesnym wiekszym opoznieniu, powinny okazac sie uzyteczne, pozwalajac uruchomic
drive spowoduje zapewne bardziej , leniwa” reakcje komputera na dzialania ze strony i korzysta¢ z MaWe w czasie rzeczywistym. Ponadto istnieje dosy¢ $cisla relacja pomigdzy wielko$cig opdéznienia pracy procesora a diugoscig czasu realizacji mechanizmu fade-in/out

uzytkownika, jednak w warstwie audio nie powinny pojawi¢ sie trzaski czy przerwy. pomiedzy koncem a poczatkiem petli przy odtwarzaniu w RAM-Playerze (co zreszta byto wzmiankowane w rozdziale dot. okna ,info” tego playera. Przygladajac si¢ zagadnieniu blizej mozna
Ustawienie tej opcji zalezy wiec od charakteru projektu przygotowywanego w MaWe okresli¢, ze przy najekonomiczniejszym (najwieksze opéznienie przy zapewnieniu maksimum stabilnosci) trybie 4 (,Higher Latency...”) parametr Loop Smoothing RAm Playera nie moze by¢
oraz oczywiscie od mocy procesora komputera, na ktorym MaWe uruchamiamy. mniejszy niz 43 ms. Tryby 2 and 3 (,Compromise...” i ,Less Latency...” dopuszczaja Loop Smoothing na poziomie min. 21 ms, za$ przy opcji 1 (,Max. Accuracy”) nie ma ograniczen co do

czasu trwania Loop Smoothing, jednak nalezy sie spodziewac, ze na wolniejszych komputerach ustawienie tego parametru ponizej 15 ms moze spowodowac powstawanie trzaskow podczas
* Wiecej na temat trybu Overdrive oraz innych opcji programu MaxMSP odtwarzania pliku w momencie przeskakiwania z konca petli na jej poczatek.

mozna znalez¢ w MaxReference




Komunikaty o btedach i podpowiedzi...

Podczas startu MaWe generuje szereg komunika-
toéw w oknie MaxWindow (pojawiajgcym sie za kaz-
dym razem, kiedy wcisniemy kombinacje klawiszy
[command]-M lub [ctrl]-M w systemie Windows
XP). Niektore z tych komunikatéw potwierdzajg
prawidiowy przebieg ladowania poszczegdlnych
komponentéw MaWe, inne moga informowac nas o
pewnych nieprawidiowosciach jakie moga wysta-
pi¢ podczas tadowania samego programu lub péz-
niej, w trakcie wczytywania plikow dzwiekowych
i parametréow. Ilustracja ponizej pokazuje typowa
sytuacje wystapienia bitedu podczas pracy z MaWe.
Fy o o Max B
© 1890-2004 Cyeling 74 ¢ RC[T, jest w porzadku: MaWe
coll: finished, 12 lines ytuje szereg plikow
call: finished, 1 lines / zawierajacych dane konfi-
coll: finished, O lines guracyjne
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Klikajgc na ten przycisk spowodujesz wypisanie w oknie
MaxWindow. listy wszystkich przyporzadkowan plikéw
dzwiekowych zatadowanych w danym momencie do Ma-
We. Jesli MaWe ma problem z zatadowaniem ktoéregos

z plikéw (czy to z powodu niezgodnosci formatu tego
pliku czy z powodu niedozwolonych w programie
MaxMSP znakéw wchodzgcych w skiad nazwy takiego
pliku lub nazwy $ciezki dostgpu do niego), to powdd
niezaladowania sie takiego pliku by¢ moze znajdziesz
wiasnie tu. Trzeba bowiem wiedzie¢, ze MaxMSP (a wigc
i MaWe) nie akceptuje w nazwach plikéw i katalogow
pewnych znakéw dopuszczonych przez system operacyjny
(tak Mac OS jak i Windows XP). Przede wszystkim niedo-
zwolone jest uzycie $rednika (;), przecinka (,) oraz zna-
koéw cudzystowu (). Takze niektore inne znaki spoza
alfabetu tacinskiego poszerzonego o cyfry moze stwarzac
ktopoty przy odczytywaniu przez MaWe pliku zawierajg-
cego te znaki w nazwie. W takiej sytuacji MaWe albo

od razu odmoéwi weczytania pliku tego typu, albo wczytujac
go, nie bedzie w stanie zapamietac jego nazwy w pliku
konfiguracyjnym Nazwa ta pojawi sie w tej sytuacji

w MaxWindow postaci obcietej do miejsca wystgpienia
ktopotliwego znaku. Jedynym sposobem poprawnego
wczytania takiego pliku moze by¢ zmiana jego nazwy
lub nazwy katalogu w miejscu wystapienia znaku nieak-
ceptowalnego przez MaWe i préba ponownego wczytania
tego pliku do MaWe juz pod zmieniong nazwa
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Max Wezytany plik konfiguracyny
zawierat 21 wpiséw

Lista plikow dzwiekowych przyporzad-
kowanych klawiszom tzw. mp3playerow
(obecnie — RAM Playeréw), a wiec od-
twarzaczy znajdujgcych si¢ w Oknie
Giéwnym MaWe

Wesja MaWe, z ktérej pochodzi ten plik
konfiguracyjny. Jesli jest niezgodna

z wersjg MaWe do ktérej plik zostat
wczytany, po jego ponownym zapisaniu
nazwa ta zostanie odpowiednio zmieniona

Pliki audio w Module CD|

Takze dwie $ciezki z Plyty CD-Audio
zostaly przyporzadkowane dwém
klawiszom Modutu CD

Przyporzadkowania plikéw audio
klawiszom MaWe w Module Rec.
Opisy klawiszy wystepuja tu

>MyF‘anther O=ers/ maw |/ Docuceod. kS tor ¢ P akow Koncert /R
Spranner 7 Users /mawiDocuments /MediaSer apbook /MegaP lugintix aif
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wyjatkowo nie w postaci znakéw
alfanumeycznych ale ich kodow
ASCII (co wynika z ograniczen
programu MaxMSP)

Ctrl-Option—

Tutaj widzimy komunikaty
potwierdzajgce wczytanie
zadanych przez uzytkownika
w trakcie pracy z MaWe
plikéw z parametrami

(np. bibliotek) niej zaladowane

po prostu usunigte

A to jest niedobrze. Komunikat o biedzie zawsze
bedzie si¢ rozpoczynat od znaku *
munikaty informujg, ze wczytywany plik zawierat
parametry o nazwach niewystepujacych w obec-
nym wariancie MaWe. Najprawdopodobniej plik

z parametrami pochodzit z innego wariantu lub
wersji MaWe albo zawieral dane plug-inéw, ktéore
to plug-iny z jakich$ powodéw nie zostaly wczes-

. Powyzsze ko-

Tego typu nieprawidlowe parametry sg oczywiscie
ignorowane przez MaWe i, jesli dodatkowo wigczy-
liSmy opcje , Erase wrong parameters while load
sets” w Program Options, to po zapisaniu tak
weczytanego pliku konfiguracyjnego lub biblioteki
na dysk i ponownym jego wczytaniu komunikaty

o btedach nie powinny juz wystgpi¢, bowiem
MaWe dokona weryfikacji listy parametrow, i te
ktore wygenerowaly komunikat o biedzie zostang

Shift-0

w kolejnych wersjach programu

To okno mozesz wywotac klikajgc na przycisk [Help]

w oknie gléwnym MaWe. Zawiera ono liste podsta-
wowych skrotéow klawiszowych programu (inng dla
systemu Mac OS i inng dla systemu Windows XP).
Ponadto znajdziesz tu adres e-mail pod ktéry mozesz
kierowac¢ swoje uwagi czy zastrzezenia dotyczace
dziatania programu. Wszelkie komentarze beda bardzo
mile widziane, bo tylko w ten sposéb moge sie¢ dowie-
dzie¢ jakie problemy sprawia MaWe jego uzytkownikom
i w efekcie sprébowac te problemy wyeliminowac




Nastepny krok — Action Manager

Action Manager jest proba realizacji idei wykorzystania MaWe jako narzedzia do zadan kompleksowych (zwanych tutaj ,akcjami”). Aby bylo to mozliwe, Action Manager pozwala na
zdefiniowanie zaleznos$ci pomiedzy prostym zdarzeniem pochodzgcym z interfejsu uzytkownika (jak na przykiad wcisniecie klawisza na klawiaturze komputera lub klawiaturze MIDI
czy pobudzenie dowolnego controllera MIDI) a bardziej ztozong reakcjg ze strony komputera. W obecnej wersji Action Manager posiada trzy niezalezne moduty: MIDI Controller
Player, umozliwiajgcy przyporzadkowanie zakresom wartosci controllera MIDI akcje zwigzang z odtwarzaniem pliku dZzwiekowego (jak np. start, petla czy pauza), Snapshot Manager,
w ktorym mozna zapamietac¢ podzbior parametrow MaWe (bedacy dowolnym wyborem ze zbioru wszystkich parametréw interfejsu uzytkownika), po czym przywota¢ zapamietang
kombinacje poprzez wcisniecie dowolnego klawisza na klawiaturze komputera i wreszcie PolyControllerEngine, posiadajacy podobne mozliwosci jak Modut MIDI w odniesieniu do
controllerow MIDI, jednak pozwalajacy na skojarzenie wielu suwakéw MaWe z jednym controllerem MIDI, a ponadto umozliwiajacy zdefiniowanie zakresu oraz kierunku w jakim

dany suwak MaWe bedzie sie poruszat.

ta¢ w danym momencie z MIDI Controller Playera

Enable” powoduje, ze MIDI Controller Player oczekuje na zdarzenia MIDI.
,Disable” jest wiasciwym trybem, w przypadku, gdy nie planujemy korzys-

Tutaj mozesz wybrac¢ urzadzenie
MIDI, ktoére bedzie sterowac

Kwadrat prawy wigcza

Zaznaczajac lewy kwadrat wigczasz automatyczne rozpoznawanie (i przyporzadkowywanie)
numeru controllera MIDI wystanego do Action Managera bezposrednio z urzadzenia MIDI.

dodatkowo rozpoznawanie i przyporzadkowanie zakresu tego controllera

Action Managerem

Kliknigcie tutaj spowoduje wykasowanie aktualnie
wys$wietlanego przyporzadkowania

Za pomoca tego uktadu narzedzi definiujesz przypo-
rzadkowanie controllera MIDI do okreslonej reakcji
ze strony danego , playera”

Tutaj okreslasz ktérego z klawiszy MaWe bedzie
dotyczyla definiowana wtasnie akcja

W tym menu mozesz wybrac czy zajscie okreslonego zdarzenia
MIDI spowoduje start odtwarzania danego pliku, odtwarzanie
w petli czy wywolanie pauzy

Go Back powoduje odtworzenie stanu przyporzadkowan tego modutu

z poczatku danej sesji. Jesli w miedzyczasie przyporzadkowania owe
zostaly zapisane za pomoca [Save], modut ten jest resetowany do swego
stanu poczgtkowego

[—:= Action Nanager <:—]

Tutaj mozesz wpisa¢ numer controllera MIDI,
- ktory bedzie generowat dang akcje

i I\'I
= /Za pomoca tych dwoéch pol numerycznych (lub pola zakresu znajdujacego

[TNE T y

N7 [

si¢ pod nimi) mozesz zdefiniowac zakres wartosci, w ktérym controller
MIDI bedzie generowat zdefiniowana obok akcje

Erase All — resetuje wszystkie przyporzadkowania do stanu poczatkowego,
to znaczy nieuruchamianie niczego (,nothing”) w przypadku wystapienia
controllera o numerze 0 w zakresie wartosci od 0 do O

Klikniecie na strzatke rozszerzajgcg okno spowoduje pokazanie normalnie
niewidocznych moduléw Snapshot Managera i PolyController Playera. Z kolei
kliknigcie na ikonke niebieskiego kosza na $miecie zamienia go w ikonke pi-

Wecisniecie tego przycisku zapisuje zestaw przyporzadkowan tego modutu
na dysku komputera. Zauwaz, ze stan ten jest zapisywany réwniez przy
tworzeniu bibioteki za pomocg modutu ,SaveAll”

Menu Events stuzy do okreslania reakcji tego modutu na informacje ptynace z suwa-
kéw MaWe. ,Off”, oznacza brak reakcji. ,Store” powoduje zapamietanie w specjalnie
utworzonym buforze, stanu (wartosci) kazdego z poruszonych w tym trybie pracy Snap-
shot Managera suwakéw, pokretet, pél numerycznych itd. Mozesz zapamieta¢ w tym
buforze tyle wartosci parametréw MaWe ile chcesz. W dowolnym momencie mozesz
tez wykasowaé¢ dowolny z wczesniej zapamigtanych parametréw, poprzez ustawienie

w menu ,Events” opcji ,erase” poruszenie tym suwakiem, ktérego wartos¢ chcesz

z bufora usuna¢. Mozna takze, klikajac przycisk [Edit], obejrze¢ i zmodyfikowac liste
utworzonych wartosci (prezentowana w postaci pliku tekstowego), skasowac calq liste
za pomoca przycisku [Clear] lub — przeciwnie — jednym kliknigeciem na przycisk [Copy-
ALL] zapisa¢ do bufora wartosci wszystkich parametréw MaWe. W , snapshocie” mozna
takze umiesci¢ zadanie odtworzenia pliku spod danego klawisza MaWe z ewentualnym
podaniem czasu opé6znienia od wywotania snapshotu, w jakim zadanie to ma by¢ zrea-
lizowane. Zadanie to definiujemy (oczywiscie w trybie ,store”) wciskajac kombinacje
[option]-klawisz (pod Windows XP — [shift]-klawisz) lub [shift]-[option]-klawisz

by zapisa¢ zadanie uruchomienia pliku w petli. Z kolei zielone pole numeryczne w le-
wym dolnym rogu Snapshot Managera stuzy do okreslenia czasu opéznienia (w ms)
startu pliku w stosunku do momentu wywotania ,, snapshota”. Czas ten nalezy okresli¢

zanim wci$niemy kombinacje zapamigtujgcg zadanie odtworzenia pliku

Poly Controller Engine w zakresie przyporzadkowywania suwakéw MaWe controllerom
MIDI potrafi znacznie wigcej niz oméwiony wczesniej Modut MIDI. W tej czegsci Action
Managera mozesz powigzac nie jeden ale dowolnie wiele suwakéw MaWe z pojedyn-
czym controllerem MIDI. Ponadto mozesz okresli¢ skale odniesienia peinego zakresu
controllera MIDI do dowolnego fragmentu skali suwaka MaWe, przy czym zakresy dzia-
tania poszczegolnych suwakéw MaWe zwigzanych z tym samym controllerem MIDI nie
musza by¢ takie same. W koncu — mozesz takze zdecydowac czy dany suwak MaWe
bedzie poruszat sie zgodnie ze sterujgcym nim controllerem MIDI czy raczej w kierun-
ku przeciwnym.

nezki, co symbolizuje, ze okno Action Managera, przy nastepnym uruchomie-
niu MaWe pozostanie otwarte na ekranie komputera

Load — wczytuje z dysku plik zawierajacy sekwencje przyporzadkowan
dokonanych w MIDI Controller Playerze.

Snapshot Manager korzysta z tej samej klawiatury komputera co inne modutly
MaWe. Dlatego tez by unikng¢ pomytek i konfliktéw pomiedzy juz zarezerwowa-
nymi kombinacjami klawiszy, dla potrzeb petnego wykorzystania mozliwosci
Snapshot Managera stworzytem specjalny tryb pracy klawiatury, osiggalny przez
wcisnigcie klawisza [~]. W zwigzku z tym w MaWe dla OS X, sg 2 tryby pracy
klawiatury: Normalna oraz Snapshot (przetgczane na zmiane kolejnymi wcisnie-
ciami klawisza [~]), podczas gdy w MaWe dla Windows XP mamy az 4 tryby pra-
cy klawiatury (1. play€rloop, 2. pauseGrec, 3. load€rclear, 4. snapshot). Rozpoz-
nanie w ktérym z tryboéw znajduje si¢ w danym momencie MaWe jest stosunkowp
proste, gdyz wigczenie kazdego z trybéw zmienia odpowiednio kolor tta Okna

[Recall] — taduje przyporzadkowania PolyControllera z dysku
[Edit] — otwiera (w postaci pliku tekstowego i pozwala na edycje
dokonanych juz przyporzadkowan

[Clear] — usuwa wszystkie ustawienia PolyControllera

[Erase] — kasuje pojedyncze przyporzadkowanie wyswietlane

w danym momencie w linii monitora

Glownego MaWe. Wiecej szczegétow na ten temat mozesz przeczyta¢ na stronie
3 (Okno Gtéwne MaWe...).

Gdy MaWe jest w trybie ,,Snapshot”, mozesz z menu ,Working Mode"” wybrac¢
odpowiedni sposo6b reakcji Snapshot Managera na wcisniecie klawisza na kla-
wiaturze komputera

Working Mode (tryb pracy) — wytgczony (,.off”) — powoduje, ze Snapshot Mana-
ger nie bedzie reagowat na wcisniecia klawiszy na klawiaturze komputera.

\ W trybie ,save” wcisniecie dowolnego klawisza spowoduje zapisanie bufora
zawierajgcego wartosci parametréw do pliku o nazwie [klawisz].sht w podkata-
logu ,,snapshots” katalogu z biezgca wersjg MaWe. Réwnoczesnie w menu
~Snapshot” pojawi si¢ nazwa tego pliku. W trybie ,recall” wci$nigcie wczesniej
przyporzadkowanego w trybie ,save” klawisza, wczyta zapisany na dysku plik

z wartosciami parametrow MaWe, po czym wysle te paramtery do odpowied-
nich obiektéw interfejsu uzytkownika, powodujgc natychmiastowe ustawienie
ich na zapamigtane wartosci

Klikajac na pole pod napisem ,direction” mozesz okresli¢ sposob w jaki

Ten przycisk moze przyja¢ stan ,off”, ,learn” lub ,play”. Znaczenie tych

opcji jest takie samo jak znaczenie podobnego przycisku w Module MIDI.

Obok przycisku znajduje si¢ linia monitora PolyController Engine. Tutaj
mozesz sprawdzi¢ ktory z suwakéw MaWe (okreslony tu przez nazwe
widoczng na poczatku) jest w danym momencie przyporzadkowywany
do ktérego z controlleréw MIDI (wskazuje na to pierwsza liczba) i w ja-
kim zakresie suwaka MaWe (druga i trzecia liczba)

PolyController Engine bedzie reagowac na ruch przyporzadkowanego suwakom
MaWe controllera MIDI. Jesli w polu tym widnieje napis ,the same” to przy-
porzadkowywane sobie controller MIDI i suwak MaWe beda sie poruszac

w tym samym kierunku. W trybie , opposite” zwiekszanie wartosci controllera
MIDI bedzie skutkowalo zmniejszaniem si¢ wartosci przyporzadkowanego mu
suwaka MaWe. Ponizej widnieje niewielkie menu pozwalajgce wybrac¢ urzadze-
nie MIDI, ktére bedzie sterowac PolyControllerem, oraz maty MIDI-monitor
pokazujgcy jaki numer i warto$¢ poruszanego w danej chwili controllera MIDI




